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ประเภทท ี่ 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 

1.  คําจํากัดความ   
  เปนเครื่องมือ หรืออุปกรณท่ีชวยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตหรือพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งข้ึน 
 

2.  เจตนารมณ 
  2.1  เพ่ือสรางเครื่องมือหรืออุปกรณท่ีชวยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตหรือพัฒนาคุณภาพชีวิต
ใหดียิ่งข้ึน 
  2.2  เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษยใหดีข้ึน สงเสริมใหเปนสังคมแหงภูมิปญญา และสังคมแหงการ
เรียนรูตลอดชีวิต 
 

3.  ว ัตถ ุประสงค 
  3.1  เพื่อสนองยุทธศาสตรตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ/นโยบายการวิจัยของชาติ  
นโยบายรัฐบาล/กระทรวงศึกษาธิการ/สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา/ยุทธศาสตรจังหวัด/พันธกิจและนโยบาย 
ของสถานศึกษา   

3.2  เพื่อเปนการเปดโอกาสใหแกนักเรียน นักศึกษา ไดคิดคนและพัฒนาผลงานสิ่งประดิษฐฯ   
ดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 

3.3  เพื่อสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูทักษะและเจตคติในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนานวัตกรรม
และเทคโนโลยีดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 
  3.4  เพื่อสงเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษา 

  3.5  เพื่อสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
  3.6  เพื่อพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 
 

4.  ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเคร่ืองมือหรืออุปกรณที่ชวยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิต
หรือพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งข้ึน 
  4.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนาปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชงาน มีความปลอดภัย 
ปราศจากผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
  4.3  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่ใชงานไดจริง มีความปลอดภัย เกิดประโยชนตามวัตถุประสงคและมีการ
นําไปทดลองใชงานจริงกับบุคคลทั่วไปหนวยงานชมุชน อยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางรวมกัน 
  4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เกิดจากการบูรณาการดานการเรียนการสอนที่สามารถสาธิตหรือทดลอง
การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงคหรือมีหลักฐานแสดงการสาธิตหรือทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด 
  4.5  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ของนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช., ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบการศึกษา
นอกระบบการศึกษาระบบทวิภาคี  ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
จํานวนไมเกิน 10 คน และที่ปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 
  4.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประกวดประเภทที่ 1 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซ้ํากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน และประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชนชื่อรูปราง คุณลักษณะ และกระบวนการทํางาน   

 
 

/4.7 ใหจัดทําเอกสาร… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (2) 

 
  4.7  ใหจัดทําเอกสารประกอบการประกวด จํานวน 2 เลม ภายในเลมประกอบดวยเอกสาร  
ขอ 4.7.1 - 4.7.8 และจัดเรียงเอกสารตามลําดับดังนี้ 
 4.7.1 แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) 
  4.7.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3)  
 4.7.3 คูมือประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 4.7.4 แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง 
 4.7.5 แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใหจัดทําจํานวน 3 แผน (รวมอยูในเลม  
เลมละ 1 แผน และแยกสงเจาหนาท่ีรับลงทะเบียนจํานวน 1 แผน) 
 4.7.6 หลักฐานแสดงการซ้ือขายหรือจางผลิต 
 4.7.7 รูปภาพประกอบ (จํานวน 1 แผน ไมเกิน 2 รูป) 
 4.7.8 บันทึกขอมูล (ขอ 4.7.1 ถึง 4.7.7) ลงแผน CD หรือ DVD ( เปนไฟล  * .doc  
และ *.pdf) พรอมระบุชื่อผลงานชื่อสถานศึกษาลงบนแผนใหชัดเจน จํานวน 3 แผน และบรรจุลงในซองติดไวท่ีดานใน
ปกหลังของเอกสาร ท้ัง 2 เลม ๆ ละ 1 แผน สวนอีก 1 แผนและแบบคุณลักษณะฯ นําสงเจาหนาท่ีรับลงทะเบียน  
  

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
  5.1  ผลงานสิ ่งประดิษฐฯที่ส งเขาประกวดจะตองมีค ุณสมบัต ิครบถวนตามขอกําหนดทั่วไป  
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท ี่ 1 ท ุกประการ จ ึงจะเขารวมการประกวดได 
  5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(www.thaiinvention.net) หากไมลงทะเบียนจะไมไดรับสิทธิ์เขารวมการประกวด 
  5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองลงทะเบียน และติดตั้งผลงานตามวัน และเวลา 
ท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาต 
ใหจัดแสดงผลงานได 
  5.4  การเปลี่ยนแปลงชื่อหรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวดสามารถ
เปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน  
สวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
  5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดหากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภทจะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด และตองไมเคยผานการประกวดส่ิงประดิษฐ 
ของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานส่ิงประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหม 
โดยเปล่ียนประเภท 
 5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวามี
การลอกเลียนผลงานหรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.7  ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ท่ี มีการ ซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุงหรือดัดแปลง 
เพียงเล็กนอยเพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
 5.8  กรณีท่ีเปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอดตองสามารถแสดงใหเห็นวา
ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร 
หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  5.9  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหคณะกรรมการกลางเปนผูตัดสิน ชี้ขาด ท้ังนี้ภายใต
ขอกําหนดกติกาและเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”การประกวดสิ่งประดิษฐ 
ของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 - 2563   

/6.  เอกสารประกอบ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (3) 

 
6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯและแบบรายงานการว ิจ ัย 

  ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน
ตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม ภายในเลมประกอบดวย 4 สวน ดังนี้ 
  ส วนท ี่ 1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 - 2563 (แบบ ว-สอศ-2) 
  สวนท่ี 2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทท่ี 1 – บทท่ี 5 ไมเกินจํานวน 20 หนา 
โดยไมรวมปกบทคัดยอ กิตติกรรมประกาศสารบัญบรรณานุกรมและภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนา
คณะกรรมการจะไมรับการพิจารณา) 
  ส วนท ี่ 3  ภาคผนวกประกอบดวย 
 3.1  คูมือการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 3.2  แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง ตามแบบท่ีสํานักงาคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษากําหนด 
 3.3  แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบท่ีสํานักงานคณะกรรมการ 
การอาชีวศึกษากําหนด 
 3.4  หลักฐานแสดงการซ้ือขายหรือจางผลิต 
 3.5  รูปภาพประกอบ (จํานวน 1 แผน ไมเกิน 2 รูป) 
  สวนท่ี 4  แผน CD หรือ DVD ท่ีมีขอมูลท้ังหมดในรูปแบบไฟลนามสกุล *.doc และ *.pdf  ติดอยู
บริเวณปกหลัง ดานใน จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละจํานวน 1 แผน และ แยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 
 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดต ัวอ ักษรแบบปกต ิขนาด 16 point และห ัวข อขนาด 18 point 
 

           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/8.  หลักเกณฑ… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (4) 

 
8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 1 ดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 
/5.  การเลือกใช… 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2)  (3 คะแนน) 

ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  3 2 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3 )  (6 คะแนน) 

1.2.1 รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

1.3  คูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (3 คะแนน) 

1.3.1 ชัดเจนถูกตอง/รายละเอียดภาคภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

1.3.2 ชัดเจนถูกตอง/รายละเอียดภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

1.4  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (1.5 คะแนน) 

ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 1.5 1 0.5 0 

1.5  CD/DVD  บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 6  (1.5 คะแนน) 

ความครบถวนสมบูรณของขอมูล 1.5 1 0.5 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

2.1  ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม  (10 คะแนน)  10 8 6 4 

2.2  สามารถทํางานไดตรงตามวัตถุประสงค  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

2.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรมได  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

3.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

3.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

4.  ความเหมาะสมดานลักษณะรูปแบบของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน ) 

4.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (6 คะแนน) 6 5 4 3 

4.2  รูปแบบความเหมาะสม  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4.3  ความปลอดภัย  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

4.4  ผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  (5 คะแนน) 5 4 3 2 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (5) 

 

 
9.  ข อพ ิจารณาการให คะแนนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ประเภทท ี่ 1 ดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 

 
 

/1.2  แบบรายงาน… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

5.  การเลือกใชวัสดุในการผลิตผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

5.2  คุณภาพของวัสดุ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

6.1  ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 
 
 
 

10 8 6 4 

6.2  ประสิทธิภาพ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6.3  ประสิทธิผลตอการลงทุน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

รวม 100  คะแนน 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประด ิษฐฯ และคูม ือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยส ิ่งประดิษฐฯ 
 ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/
 รายละเอียด ตามแบบ ว-สอศ-2 
 (3 คะแนน) 
 
 

ดีมาก = (3) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ  

 ในการพิมพการจัดทําปกการจัดทํารูปเลม 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบแตไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 

 ในการพิมพการจัดทําปก การจัดทํารูปเลมเหมาะสม 
 ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯท้ัง 26 ขอ  

 ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 
 ไมถูกตองตามแบบท่ีกําหนด 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (6) 

 

 
          

 
 
 
 

/1.3  คูมือประกอบ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.2  แบบรายงานการวิจัย 
 ตามแบบ  ว-สอศ-3  (6 คะแนน) 
 1.2.1  รูปแบบการว ิจ ัยท่ีถ ูกตอง 
 (3 คะแนน) 

ด ีมาก = (3) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบแตไมมีความประณีตถูกตอง 
 ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปกการจัดทํารูปเลม 

เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท 
 ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปกการจัดทํารูปเลม 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท 

ไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

 1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 
 (3 คะแนน) ด ีมาก =(3) 

 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการเหมาะสม 
 ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 แตมีขอบกพรองบางสวน 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
 มีขอบกพรองมาก 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
 ไมมีความถูกตอง 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (7) 

 

 
 

 
/1.5  CD/DVD บันทึก... 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.3  คูมือประกอบการใชงานฯ/ 
 ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
 รายละเอียด 
 1.3.1  ภาคภาษาไทย 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวังการบํารุงรักษา และท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถต ิดต อได ถ ูกต องครบถ วน 

ดี = (1) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวังการบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิตท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต อง 
แต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย 

พอใช = (0.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้ง 
การใชงานขอควรระวังการบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิตท ี่สามารถต ดิต อได ถ ูกต อง 
แต ม ีข อผ ิดพลาดค อนข างมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยู 
ของผ ูผล ิตท ี่สามารถต ิดต อได ไม ถ ูกต องไม ครบถ วน 

 1.3.2  ภาคภาษาอังกฤษ 
 (1.5 คะแนน) ด ีมาก = (1.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้งการใชงาน  
ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถต ิดต อได ถ ูกต องครบถ วน 

ดี = (1) 
มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้งการใชงาน  
ขอควรระวังการบํารุงรักษา และท่ีอยูของผูผลิต 
ท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต อง แต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย 

พอใช = (0.5) 
มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวังการบํารุงรักษา และท่ีอยูของผูผลิต 
ท ี่สามารถติดตอไดถูกตอง แตมีขอผิดพลาดคอนขางมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยู 
ของผ ูผล ิตท ี่สามารถต ิดต อได ไม ถ ูกต องไม ครบถ วน 

1.4  แบบคุณลักษณะ 
 ของผลงานสิง่ประดิษฐฯ 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
 ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณครบถวน 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ เหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
 เปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (1) 
 ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณ 

ตามแบบคุณลักษณะฯ แตมีขอบกพรองบางสวน
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (0.5) 
 ขอมูลและรายละเอียด ไมสมบูรณครบถวน 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ มีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 ขอมูลและรายละเอียดไมมีความถูกตอง 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (8) 

 

 

2.  ข อก ําหนด/ค ุณสมบ ัต ิของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประด ิษฐ หร ือพ ฒันาข ึ้นใหม 
 (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนใหม 
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี = (8) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  สามารถทํางานได 
 ตรงตามวัตถุประสงค 
 (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) ทํางานไดดแีละสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 

ดี = (4) 
ทํางานไดดีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (3) 
ทํางานไดดีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (2) ทํางานไมไดตรงตามวัตถุประสงค 
2.3  สามารถพ ัฒนาส ูเชิงพาณิชย 
 และหรืออุตสาหกรรม ได 
 (10 คะแนน) ด ีมาก = (10) 

สามารถแสดงหลักฐานการนาํผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไปพัฒนาตอยอดและพัฒนากระบวนการผลิต 
สูเชิงพาณิชยหรืออุตสาหกรรมในปจจุบัน 
โดยมีเอกสาร ยื่นขอสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร  
และเอกสารเจรจาสั่งซ้ือหรือสั่งผลิต 

ดี = (8) 

สามารถแสดงหลักฐานการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไปพัฒนาตอยอดและพัฒนากระบวนการผลิต 
สูเชิงพาณิชยหรืออุตสาหกรรมในปจจุบัน  
โดยมีเอกสารยื่นขอ สิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร  
หรือเอกสารเจรจาสั่งซ้ือหรือสั่งผลิต 

พอใช = (6) 

มีแนวโนมท่ีจะนําสิ่งประดิษฐฯ ไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย 
หรืออุตสาหกรรมในปจจุบันอยางชัดเจน  
เชน มีแผนธุรกิจหรือแผนการตลาด 

ปรับปรุง = (4) 
มีแนวโนมจะนําไปพัฒนาตอยอดและพัฒนา
กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยหรืออุตสาหกรรม 
ในปจจุบันแตไมมีเอกสารหลักฐานแสดงท่ีชัดเจน 

 

 

/3.  การน ําเสนอ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.5  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
 ตามข อกําหนดในข อ 6 
 ความครบถวนสมบูรณของขอมูล 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) ม ีข อม ูลครบถ วนท้ัง 4 สวน  
ด ี= (1) ม ีข อม ูลครบถวนเพียง 3 สวน 
พอใช = (0.5) ม ีข อม ูลครบถวนเพียง 2 สวน 
ปรับปรุง = (0) มีขอมูลครบถวนนอยกวา 2 สวน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (9) 

 

3.  การน ําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1  ความพร อมในการน ําเสนอ 
 ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 
3.2  บุคลิกภาพของผูนาํเสนอผลงาน  
 ภาษาไทย 
 (1.5คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3  ความชัดเจนในการน ําเสนอผลงาน 
 ภาษาไทย 
 (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลอง ผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชนใชสอย
ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางานของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ด ี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลอง ผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางานของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลอง ผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางานของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง  2  ดาน 

ปรับปรุง = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองได 
/3.4  ความพร อม… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (10) 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.4  ความพร อมในการน ําเสนอ 
 ผลงานและการสาธ ิตภาษาอังกฤษ 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
ทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
 ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
 ทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
 แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
 ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
 ทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
 แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 
3.5  บุคลิกภาพของผูนาํเสนอผลงาน  
 ภาษาอังกฤษ 
 (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

 ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช =(0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

 ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

 ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 
3.6   ความชัดเจนในการน ําเสนอผลงาน 
 ภาษาอังกฤษ 
 (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

 

ดี= (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง 3 ดาน 

 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

 ปรับปรุง = (0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองได 
 

/4. ความเหมาะสม… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (11) 

 
4. ความเหมาะสมในดานลักษณะรูปแบบของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
4.1  เทคน ิคการออกแบบและระบบ 
 การท ํางาน  (6คะแนน) ดีมาก = (6) 

การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ และระบบการทํางาน 
ไมยุงยากซับซอน 

ดี = (5) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช = (4) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการบางสวน  
และระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

ปรับปรุง = (3) 
การออกแบบและระบบการทํางาน 
ไมเปนไปตามหลักวิชาการ และระบบการทํางาน
ยุงยากซับซอน 

4.2  ร ูปแบบความเหมาะสม 

 (5คะแนน) 
ดีมาก = (5) 

รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน ครบท้ัง  3  ดาน 

ดี = (4) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม  2  ดาน 

พอใช = (3) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม  1  ดาน 

ปรับปรุง = (2) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก ไมเหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน  

4.3  ความปลอดภ ัย 
 (4 คะแนน) ด ีมาก = (4) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

ด ี = (3) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน  
แตตองแกไขเพ่ิมเติม 

พอใช = (2) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน  
อยางใดอยางหนึ่งแตไมสมบูรณ 

ปร ับปร ุง = (1) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไมมีความ
ปลอดภัยในการใชงาน และไมมีระบบปองกัน
อันตราย ตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

 
 
 
 

/4.4  ผลกระทบ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (12) 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

4.4  ผลกระทบตอธรรมชาติ 
 และสิ่งแวดลอม 

 (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5) ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม 

ด ี= (4) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมนอย 

พอใช = (3) 
มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม 
ปานกลาง 

ปรับปรุง = (2) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมมาก 
 

5. การเลือกใชวัสดใุนการผลิตผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงาสิ่งประดิษฐ  
 (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (4) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (2) ใชวัสดไุมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 

5.2  ค ุณภาพของวสัด ุ
 (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 
คุณภาพของวัสดุท่ีใชมีความคงทนแข็งแรง 
เหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี = (4) 
คุณภาพของวัสดุท่ีใชมีความคงทนแข็งแรง 
สูงเกินความจําเปนกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (3) 
ค ุณภาพของว ัสด ุท ี่ใช ม ีความคงทนแข็งแรง 
นอยกวาท่ีควรจะใชกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรุง = (2) 
คุณภาพของวัสดุมีความคงทนแข็งแรง 
ไมเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/6.  คุณคาของ… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (13) 

 
6. ค ุณค าของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.1  ประโยชน การใช งาน 
 (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีประโยชนและสามารถ  
ใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงคทุกประการ มีหลักฐาน
การนําไปใชงานกับบุคคลท่ัวไปท่ีทดลองใช  
ไมนอยกวา 3 คน หรือ หนวยงาน/ชุมชน  
ท่ีนําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน  
3 หนวยงาน ตามเอกสารแบบรับรองการนําผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง และภาพประกอบ 

ดี = (8) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีประโยชนและสามารถ  
ใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงคทุกประการ มีหลักฐาน
การนําไปใชงานกับบุคคลทั่วไป ที่ทดลองใช  
ไมนอยกวา 2 คน หรือ หนวยงาน/ชุมชน  
ท่ีนําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน  
2 หนวยงาน ตามเอกสารแบบรับรอง การนําผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง และภาพประกอบ 

พอใช = (6) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีประโยชนและสามารถ  

ใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงคมีหลักฐาน  

การนําไปใชงานกับบุคคลทั่วไปที่ทดลองใช  

ไมนอยกวา 1 คน หรือ หนวยงาน/ชุมชน  

ท่ีนําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน  

1 หนวยงาน ตามเอกสารแบบรับรองการนําผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริงและภาพประกอบ 

ปรับปรุง = (4) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีประโยชนและสามารถ  
ใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงค แตเอกสาร  
แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไปใชงานจริงและภาพประกอบไมสมบูรณ 

6.2   ประส ิทธ ิภาพ   
 (5 คะแนน) ด ีมาก= (5) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ด ี= (4) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช= (3) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ 
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯและมีขอบกพรอง 

ปร ับปร งุ= (2) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไมไดตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐ 

/6.3  ประสิทธิผล... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต  (14) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.3  ประสิทธิผลตอการลงทุน 
 (5คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท่ีสามารถก อให เก ิดผลงาน 
ท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับสูง 

ด ี = (4) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท่ีสามารถก อให เก ิดผลงาน 
ท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับปานกลาง 

พอใช = (3) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท่ีสามารถก อให เก ิดผลงาน 
ท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับนอย 

ปร ับปร งุ = (2) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท่ีไมสามารถก อให เก ิด
ผลงานท ี่ค ุมค าต อการลงท ุน 

 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 

(นายสําเริง  สุขสวัสดิ)์ 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคชุมแพ 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(นายชัยมงคล  เสนาส)ุ 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (1) 

 

ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 

………..…………………………………………………………………….………….. 
 
 

ประเภทที ่2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 
 

1.  คําจํากัดความ 
  เปนเครื่องจักรกลหรือเครื่องมือกล ท่ีประดิษฐข้ึนเพ่ือใชสงเสริม  สนับสนุน ในการประกอบอาชีพ  
ดานตาง ๆ เชน อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม สามารถทํางานได อยางมีประสิทธิภาพ  
และไมใชเครื่องมือหรืออุปกรณท่ีใชในการประกอบอาชีพ 
  เครื่องจักรกล หมายถึงชิ้นสวนท่ีประกอบข้ึนจากสวนหนึ่ง หรือสวนตาง ๆ หลายสวน ซ่ึงถูกสราง
ข้ึนมาเพ่ือทําใหบรรลุจุดมุงหมายเฉพาะเจาะจงอยางหนึ่ง เครื่องจักรกลจะตองมีพลังขับเคลื่อน เชน พลังงานเชิงกล 
ความรอน เคมี หรือไฟฟา เปนตน 
  เครื่องมือกล หมายถึง เครื่องมือท่ีทํางานโดยอาศัยพลังงานขับเคลื่อน เชน ไฟฟา เครื่องยนต  
หรือตนกําลังอ่ืน ๆ 
 

2.  เจตนารมณ 
  เพ่ือการประกอบอาชีพ โดยมีจุดมุงหมายใหนักประดิษฐ จัดทําผลงานสิ่งประดิษฐ ท่ีสามารถนําไปใช
ประกอบอาชีพดานตาง ๆ กอใหเกิดมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจสามารถลดตนทุนการผลิต เชน อุตสาหกรรม 
เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม เปนตน  
 

3.  วัตถุประสงค 
  3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตรการพัฒนาดานการอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสงเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษา 
  3.3  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
  3.4  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 
  3.5  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูและทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการประกอบอาชีพ 
  3.6  เ พ่ือสงเสริมสนับสนุนการนําผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ไปใชประโยชนในชุมชน ทองถ่ิน  
หรือสถานประกอบการในการประกอบอาชีพ  
  3.7  เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
 

4.  ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนเครื่องจักรกล  ท่ีประดิษฐข้ึนใหมหรือพัฒนาข้ึนเพ่ือใชสงเสริม  สนับสนุน  ในการประกอบ
อาชีพดานตาง ๆ เชน อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรมเหมาะสมกับการใชงาน 
มีความปลอดภัย มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมไมเกินมาตรฐาน และตองไมเคยผานการประกวด
ส่ิงประดิษฐของคนรุ น ใหม  ระดับชาติ  มากอน หรือนํ าผลงาน ส่ิงประดิษฐ เดิม ท่ี เคยได รับราง วัล 
มาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 
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  4.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถนําโปรแกรมประยุกต (Application) เปนสวนหนึ่งในการ
ทํางานหรือไมก็ได 
  4.3  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑ ท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็น
วาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร  
หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิตหรือ
ทดลองการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิตหรือทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางชัดเจน 
  4.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 2 จากสถานศึกษาเดียวกัน  
ตองไม ซํ้ากับผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน และประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชน ชื่อรูปราง คุณลักษณะ 
และกระบวนการทํางาน ฯลฯ 
  4.6  ใหจัดทําเอกสารประกอบการประกวด จํานวน 2 เลม ในแตละเลมประกอบดวยเอกสาร 
ขอ 4.6.1 ถึง 4.6.8 และจัดเรียงเอกสารตามลําดับดังนี้ 
 4.6.1 แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) 
  4.6.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3)  
 4.6.3 คูมือประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 4.6.4 แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง 
 4.6.5 แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใหจัดทําจํานวน 3 แผน (รวมอยูในเลม  
เลมละ 1 แผน และแยกสงเจาหนาท่ีรับลงทะเบียนจํานวน 1 แผน) 
 4.6.6 หลักฐานแสดงการซ้ือขายหรือจางผลิต 
 4.6.7 รูปภาพประกอบ (จํานวน1แผน ไมเกิน 2รูป) 
 4.6.8 บันทึกขอมูล (ขอ 4.6.1 ถึง 4.6.7) ลงแผน CD หรือ DVD (เปนไฟล *.doc และ *.pdf) 
พรอมระบุชื่อผลงานชื่อสถานศึกษาลงบนแผนใหชัดเจน จํานวน 3 แผน และบรรจุลงในซองติดไวท่ีดานในปกหลัง 
ของเอกสาร ท้ัง 2 เลม ๆ ละ 1 แผน สวนอีก 1 แผนและแบบคุณลักษณะฯ นําสงเจาหนาท่ีรับลงทะเบียน  
  4.7  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช., ปวส.ในรูปแบบการศึกษาในระบบและการศึกษา 
ระบบทวิภาคี ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน 
และท่ีปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 
  4.8  ในการประกวดระดับชาติใหมีแผนปายไวนิล โปสเตอร แสดงรายละเอียดการนําเสนอผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เปนภาษาอังกฤษขนาด 1.50 X 1.80 ม. 
 

5.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
  5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได  
  5.2  ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ  ท่ีส ง เข าประกวดจะตองลงทะเบี ยนในฐานขอ มูลออนไลน 
(http://thaiinvention.net) และติดต้ังผลงานตามวันและเวลาท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวัน 
และเวลาท่ีกําหนดไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาตใหจัดแสดงผลงานได 
  5.3  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวดสามารถ
เปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน 
สวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
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  5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
  5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลัง 
วามีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไป
ข้ึนมาแทน  
  5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุงหรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 
เพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
  5.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตองสอดคลองกับประเภทวิชาท่ีเรียนของผูประดิษฐ หรืออาจมีการ 
บูรณาการขามประเภทวิชา หรือขามสถานศึกษา โดยมีครูนักเรียนนักศึกษาตางสถานศึกษารวมกันประดิษฐคิดคน 
  5.8  กรณีท่ีเปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็น
วาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร 
หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 ตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน  
กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์ไดรับงบประมาณจากสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษาและไดรับการรับรองผลการ
ประกวดฯ ในกรณีไมลงทะเบียนในฐานขอมูลออนไลน หากไดรับรางวัลจากการประกวดจะถูกถอดถอนรางวัล 
และเลื่อนลําดับถัดไปข้ึนมาแทน 
  5.10 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเคยผานการประกวดในระดับภาคทุกประเภทมาแลว และยังไมไดรับ
การพัฒนาปรับปรุง หามนํามาประกวดซํ้า 
  5.11  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 
 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯและแบบรายงานการวิจัย  
  ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน
ตามกําหนดเวลา ท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม ภายในเลมประกอบดวย 4 สวน ดังนี้ 
  สวนท่ี 1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”  
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 (แบบ ว-สอศ-2)  
  สวนท่ี 2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) ไมเกิน 20 หนา 
  สวนท่ี 3  ภาคผนวก ประกอบดวย 
 3.1  คูมือการใชงานท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 3.2  แบบรับรองการนําผลสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง ประจําปการศึกษา 2562 
 3.3  แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 3.4  หลักฐานการซ้ือขายเชิงพาณิชยและอนุสิทธิบัตรหรือสิทธิบัตร 
 3.5  รูปภาพประกอบ (จํานวน1แผน ไมเกิน 2รูป)  
  สวนท่ี 4  แผน CD หรือ DVD ท่ีมีขอมูลท้ังหมด ในรูปแบบไฟลนามสกุล *.doc และ *.pdf ติดอยู
บริเวณปกหลังดานใน จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐและแบบรายงานการวิจัย 
  7.1  รูปแบบตัวอักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดตัวอักษรแบบปกติขนาด 16 point และหัวขอขนาด 18 point 
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8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 ดานการประกอบอาชีพ 

 
/5.  การเลือกใช... 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2)  (3คะแนน) 

ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  3 2 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3)  (9 คะแนน)  

1.2.1 การเขียนบทนํา  (2 คะแนน)  2 1.5 1 0.5 

1.2.2 แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 

1.2.3 วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

1.2.4 ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

1.2.5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

1.3  คูมือประกอบการใชงานและแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (1 คะแนน) 

ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  1 0.5 0 0 

1.4  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 6  (2 คะแนน) 

ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  2 1.5 1 0.5 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

2.1  ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม  (10 คะแนน)  10 8 6 4 

2.2  สามารถทํางานไดตรงตามวัตถุประสงค  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

2.3  หลักฐานการซ้ือขายเชิงพาณิชย  (5 คะแนน)  5 4 3 2 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

3.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน)  1.5 1 0.5 0 

3.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

3.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 20 คะแนน ) 
     4.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน อัตโนมัติ 

หรือแบบอ่ืน ๆ  (10 คะแนน) 
10 8 6 4 

4.2  รูปแบบความเหมาะสม  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

4.3  ความปลอดภัย  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

4.4  ผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  (2 คะแนน)  
 

2 1.5 1 0.5 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (5) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

5.  การเลือกใชวัสดุในการผลิตผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

5.2  คุณภาพของวัสด ุ (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

6.1  ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

6.2  ประสิทธิภาพการทําแบบอัตโนมัติหรืออ่ืน ๆ  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

6.3  ประสิทธิผลตอการลงทุน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

รวม 100  คะแนน 

        
9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 ดานการประกอบอาชีพ 
 

 
 

/1.2  แบบรายงาน... 
  

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวจิัยสิ่งประดิษฐฯ 
ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
รายละเอียด (แบบ ว-สอศ-2)   
(3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 

 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 ไมนําสงแบบแสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  
 ท้ัง  26  ขอ 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (6) 

 

           
/1.2.4  ผลการวิจัย... 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.2  แบบรายงานการวิจัย  
(แบบ ว-สอศ-3)  ( 9 คะแนน) 
1.2.1  การเขียนบทนํา  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา

ครบถวนถูกตอง 

ดี = (1.5) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา

ถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (1) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา 
 ไมสอดคลองกัน 

ปรับปรุง = (0.5) 
 ไมมีความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 วัตถุประสงคและสภาพปญหา 
1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย 
ท่ีเก่ียวของ  (1 คะแนน) ดีมาก = (1) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (0.5) 
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (0) 
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

  มาประยุกตใช ไมมีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ 
มาสนับสนุนการวิจัย 

1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย  
 (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 
ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการท่ีใชตอบปญหา
การวิจัยถูกตองครบถวน แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 
ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใชตอบปญหา
การวิจัยถูกตองครบถวนแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0.5) 
ไมมีความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (7) 

 

 
 
 
 
 

/จุดใหคะแนน... 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.2.4  ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยและมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยถูกตอง 
 และครบถวนตามระเบียบวิธีวิจัย 

ดี= (1.5) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
 ตามระเบียบวิธีวิจัยมีขอผิดพลาดนอย 

พอใช = (1) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอและมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
 ตามระเบียบวิธีวิจัยมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0.5) 
 การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยและไมมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
 ตามระเบียบวิธีวิจัย 

1.2.5  สรุป อภิปรายผล และ  
ขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น
และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
หรือ การพัฒนาตอยอดถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 
มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น 
และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 
มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น 
และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0.5) 
ไมมีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
และไมตรงประเด็นไมมีขอเสนอแนะในการ 
นําไปใชประโยชน หรือ การพัฒนาตอยอด 

1.3  คูมือประกอบการใชงานฯ/ 
ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
รายละเอียด  (1 คะแนน) 

ดีมาก = (1)  

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษา ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองและแบบคุณลักษณะฯ 
ถูกตองครบถวน 

ดี = (0.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษา ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองและแบบคุณลักษณะฯ  
แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (8) 

 

 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประดิษฐ หรือพัฒนาข้ึนใหม 

(10 คะแนน) 
ดีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนใหม 
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี = (8) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตมีผลตอประสิทธิภาพเพียงเล็กนอย 

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

2.2  สามารถทํางานไดตรงตาวัตถุประสงค 
(5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  ทํางานไดดแีละสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 

ดี = (4) 
ทํางานไดดี และสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (3) 
ทํางานไดดแีละสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (2) ทํางานไมไดตรงตามวัตถุประสงค 
2.3  หลักฐานการซ้ือขายเชิงพาณิชย 

(5 คะแนน) 
ดีมาก = (5) 

แสดงเอกสารหลักฐานการซ้ือขาย 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประกอบดวย สิทธิบัตร 
หรืออนุสิทธิบัตร ใบเสร็จรับเงินหรือสัญญา 
การซ้ือขาย และเบอรโทรศัพทของผูซ้ือ 

ดี = (4) 
แสดงเอกสารหลักฐานการแนะนําเพ่ิมเติม 
จากสิ่งประดิษฐเดิม แลวจะซ้ือสิ่งประดิษฐ 
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

 
/จุดใหคะแนน... 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

พอใช = (0) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้ง การใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษา ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองและแบบคุณลักษณะฯ 
แตมีขอผิดพลาดคอนขางมาก 

ปรับปรุง = (0) 

ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา 
ท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอไดถูกตอง 
และแบบคุณลักษณะฯไมถูกตองไมครบถวน 

1.4  CD/DVD บันทึกขอมูล  
ตามขอกําหนดในขอ 6  
ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  
(2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  มีขอมูลครบถวนท้ัง 4 สวน 
ด ี= (1.5)  มีขอมูลครบถวนเพียง 3 สวน 

พอใช = (1)  มีขอมูลครบถวนเพียง 2 สวน 

ปรับปรุง = (0.5)  มีขอมูลครบถวนนอยกวา 2 สวน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (9) 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 
พอใช = (3) 

แสดงเอกสารหลักฐานการใหโจทยและใหคําแนะนํา
ผูประดิษฐฯ ในการนําไปสรางสิ่งประดิษฐ 
เพ่ือการพัฒนาสูเชิงพาณิชย 

 
ปรับปรุง = (2) 

 แสดงเอกสารหลักฐานการใหโจทยในการสราง
สิ่งประดิษฐเพ่ือการพัฒนาสูเชิงพาณิชย 

 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1  ความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
และการสาธิตภาษาไทย 
(1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  

ภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 
ดีมาก = (1.5) 

การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน 
ภาษาไทย  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง  4  ดาน 

 
 
 

/จุดใหคะแนน... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (10) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง  3  ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงใน
ดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง  2  ดาน 

ปรับปรุง = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองได 
3.4  ความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

และการสาธิตภาษาอังกฤษ   
(1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0) ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
3.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  

ภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 
ดีมาก = (1.5) 

การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

 
 
 
 
 

/3.6  ความชัดเจน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน 
ภาษาอังกฤษ (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 
ใชสอย ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 
 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 20 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการ 
ทํางานอัตโนมัติหรือแบบอ่ืน ๆ 
(10 คะแนน) 

ดีมาก = (10)  
การออกแบบและระบบการทํางานอัตโนมัต ิ 
ไดถูกตองตามหลักวิชาการ  

ดี = (8)  
การออกแบบและระบบการทํางานก่ึงอัตโนมัติ  
ไดถูกตองตามหลักวิชาการ  

พอใช = (6)  
การออกแบบและระบบการทํางานแบบอ่ืน ๆ  
ไดถูกตองตามหลักวิชาการ  

ปรับปรุง = (4) 
การออกแบบและระบบการทํางาน 
ไมเปนไปตามหลักวิชาการ  

4.2  รูปแบบความเหมาะสม  (4 คะแนน) ดีมาก = (4)  
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงานครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (3)  
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงานเหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (2)  
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงานเหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1) 
รูปราง ขนาด น้ําหนักไมเหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงาน  

 
 

/4.3  ความปลอดภัย... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (12) 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.3  ความปลอดภัย  (4 คะแนน) 
ดีมาก = (4) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

ดี = (3) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน แตตองแกไขเพ่ิมเติม 

พอใช = (2) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
และผูใชงานอยางใดอยางหนึ่งแตไมสมบูรณ 

ปรับปรุง = (1) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไมมีความ
ปลอดภัยในการใชงานและไมมีระบบปองกัน
อันตราย ตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

4.4  ผลกระทบตอธรรมชาติ  
และสิ่งแวดลอม  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม 
ด ี= (1.5) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมนอย 

พอใช = (1) 
มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม 
ปานกลาง 

ปรับปรุง = (0.5) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมมาก 
 

5.  การเลือกใชวัสดใุนการผลิตผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ  
(5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (4) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (2) ใชวัสดไุมเหมาะสมไมประหยัดไมปลอดภัย 

5.2  คุณภาพของวัสดุ  (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

คุณภาพของวัสดุท่ีใช มีความคงทนแข็งแรงเหมาะสม
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี= (4) 
คุณภาพของวัสดุท่ีใช มีความคงทนแข็งแรง 
สูงเกินความจําเปนกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (3) 
คุณภาพของวัสดุท่ีใชมีความคงทนแข็งแรง 
นอยกวาท่ีควรจะใชกับผลงาสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรุง = (2) 
คุณภาพของวัสดุมีความคงทนแข็งแรง 
ไมเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 
/6.  คุณคาของ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ  (13) 

 
6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
6.1  ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 
 

ดีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค 
ทุกประการ และมีหลักฐานการนําไปใชงาน 
ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี = (8) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค 
ทุกประการ 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริงแตไมครบถวน 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ 

ปรับปรุง = (4)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย 

6.2  ประสิทธิภาพการทําแบบอัตโนมัติ 
หรืออ่ืน ๆ  (10 คะแนน) ดีมาก = (10) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานแบบอัตโนมัติไดอยาง
ตอเนื่องและมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี = (8) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานแบบก่ึงอัตโนมัติไดอยาง
ตอเนื่องและมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานแบบอ่ืนๆไดตามท่ี 

กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน 

สิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมสมบูรณตามท่ี 
กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน 
สิ่งประดิษฐฯ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/6.3  ประสิทธิผล... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
6.3  ประสิทธิผลตอการลงทุน  (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5) 
เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถกอใหเกิดความ
คุมคาตอการลงทุนในระดับสูง 

ดี = (4) 
เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถกอใหเกิดความ
คุมคาตอการลงทุนในระดับปานกลาง 

พอใช = (3) 
เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯท่ีสามารถกอใหเกิด 

ความคุมคาตอการลงทุนในระดับนอย 

ปรับปรุง = (2) 
เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯท่ีสามารถกอใหเกิด 
ความคุมคาตอการลงทุนในระดับนอยท่ีสุด 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 

(นายอาคม  จันทรนาม) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคชัยภูมิ 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 

(นายชัยมงคล  เสนาส)ุ 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (1) 

 

ขอกําหนด กติกาและเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน  “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 

................................................................................................. 
 

ประเภทที่ 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน 
 

1.  คําจํากัดความ  
  เปนเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณท่ีใชในการผลิต หรือใชพลังงานอยางมีประสิทธิภาพ 
และประหยัด ท่ีบงบอกวาสามารถใชประโยชนไดจริงอยางเปนรูปธรรม แสดงใหเห็นถึงข้ันตอนตามหลัก 
ของงานวิจัย สามารถพัฒนาไปสู อุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย  และเปนผลงานท่ีเกิดจากการบูรณาการ 
การจัดการเรียนการสอน 
 

2.  เจตนารมณ  
  เพ่ือใหนักประดิษฐสรางเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณท่ีใชในการผลิต หรือใชพลังงานอยาง  
มีประสิทธิภาพ ประหยัด และเปนเครื่องมือ เครื่องจักร อุปกรณท่ีมีความปลอดภัย คุมคาทางเศรษฐศาสตร  
มีความทันสมัยเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ สังคม และพัฒนาประเทศ  

 

3.  ว ัตถ ุประสงค  
  3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตรการพัฒนาดานอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสนองนโยบายพลังงาน 4.0 และยุทธศาสตรกระทรวงพลังงานในการพัฒนาดานพลังงาน 
ท่ียั่งยืนและเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 
  3.3  เพ่ือสรางเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณท่ีใชผลิต หรือใชพลังงานอยางมีประสิทธิภาพ 
และประหยัด 
  3.4  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ทักษะ และเจตคติ ในกระบวนการประดิษฐคิดคน  
พัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีในการอนุรักษพลังงาน 
  3.5  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร  
  3.6  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูอุตสาหกรรม เชิงพาณิชย หรือนําไปใชในชุมชน  สถานศึกษา 
หรือหนวยงานตาง ๆ ตามความเหมาะสม  
  3.7  เพ่ือเปนการยกยองและแสดงความชื่นชมแกผูท่ีมีผลงานดีเดนดานการอนุรักษพลังงาน  
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณใชในการอนุรักษพลังงาน 
  4.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนขึ้นใหม หรือ พัฒนา ปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชงาน 
มีความปลอดภัยเปนมิตรกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
  4.3  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีใชงานไดจริง เกิดประโยชนตามวัตถุประสงคและมีความปลอดภัย 
ในการใชงาน   
  4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีขนาด น้ําหนัก และวัสดุเหมาะสมกับการใชงาน 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (2) 

 
  4.5  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน สามารถสาธิต  
หรือทดลองใช งานไดจริ งตามวัต ถุประสงค  หรือ มีหลักฐานแสดงการสาธิต  หรือทดลองใช งานให เห็น 
ไดอยางเดนชัด   
  4.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 3 จากสถานศึกษาเดียวกัน ตองไมซํ้า 
กับผลงานสิ่งประดิษฐประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะ และกระบวนการทํางาน ฯลฯ 
  4.7  มีแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2) แบบรายงาน การวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) 
คู มือประกอบการใชงานฯ แบบคุณลักษณะผลงานสิ่ งประดิษฐฯ แบบรับรองการนําผลงานสิ่ งประดิษฐ 
ไปใชงานจริง จํานวน 2 เลม เอกสารจะตองอยูภายในเลมเดียวกัน กรณีไมอยูภายในเลมเดียวกันคณะกรรมการ 
จะไมพิจารณาตรวจใหคะแนน จะมีผลคะแนนเปนศูนย 
  4.8  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักวิจัย
และพัฒนาการอาชวีศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 
  4.9  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดลงแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส (*.doc และ *.pdf) ลงแผน CD 
หรือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา จํานวน 3 แผน และบรรจุลงไวในซอง 
ติดไวท่ีดานในปกหลังของเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 2 เลม ๆ ละ 1 แผน และอีกจํานวน 1 แผน 
ใหนําสงตอนลงทะเบียนพรอมแบบคุณลักษณะฯ ตามขอ 4.8 (แผน CD หรือ DVD ใหเขียนชื่อผลงานและชื่อ
สถานศึกษาใหเรียบรอย) 
  4.10  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช. ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ 
การศึกษาระบบทวิภาคี ซ่ึงกําลัง ศึกษาอยู ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
จํานวนไมเกิน 10 คน และท่ีปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 

 

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
  5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 3 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได 
  5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองลงทะเบียนและติดตั้งผลงาน ตามวันและเวลา 
ท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวด แตอนุญาต 
ใหจัดแสดงผลงานได 
  5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผล 
การประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” ท่ีพิมพออกจากระบบ  
ในวันท่ีรายงานตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 

  5.4  การ เปลี่ ยนแปลงชื่ อ  หรื อ  ประเภทผลงานสิ่ งประดิษฐฯ  ในการส ง เข าประกวด  
สามารถเปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนประกวดไมนอยกวา 7 วัน  
สวนการประกวด ในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภท ผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
  5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ 
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (3) 

 
  5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลัง 
วามีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไป
ข้ึนมาแทน 
  5.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุง หรือ ดัดแปลง 
เพียงเล็กนอย เพ่ือสงเขาประกวด จะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
  5.8  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือ ผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดง 
ใหเห็นวาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไรโดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิด 
อนุสิทธิบัตร หรือ สิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีการนําหลักเศรษฐศาสตร (ตนทุนพลังงานตอหนวยผลิต) เปนฐานในการ
เปรียบเทียบประสิทธิภาพพลังงานท่ีเพ่ิมข้ึนของเครื่องมือ เครื่องจักรหรืออุปกรณ  
  5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเคยเขารวมการประกวดระดับชาติมากอน ไมอนุญาต ใหนําผลงาน 
เขาประกวดอีก หากคณะกรรมการตรวจสอบพบจะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
  5.11  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย  
  ใหจัดส ง เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่ งประดิษฐฯ  และแบบรายงานการวิจัย 
ในวันลงทะเบียนตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม ภายในเลม ประกอบดวย 4 สวน  ดังนี้ 
  ส วนท ี่ 1  แบบเสนอโครงการวิจัยส ิ่งประด ิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)  
  ส วนท ี ่2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทท่ี 1 – 5 ไมเกินจํานวน 20 หนา โดยไมรวม ปก 
บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนา คณะกรรมการจะไมรับ
พิจารณา) 
  สวนท่ี 3  ภาคผนวก ประกอบดวย 
     ภาคผนวก ก 
     ภาคผนวกของรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) 
     ภาคผนวก ข  
     3.1  คูมือประกอบการใชงานเปนภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
     3.2  แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง 
     3.3  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน 
จํานวน 1 แผน) 
  สวนท่ี 4  แผน CD หรือ DVD บันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดของสวนท่ี 1 - 3 เปนแฟมขอมูล  
อิเล็กทรอนิกส (*.doc และ *.pdf) ตามลําดับพรอมระบุรายละเอียดชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา ลงในแผน CD หรือ 
DVD จํานวน 3 แผน และบรรจุลงไวในซองติดไวท่ีดานในปกหลังของเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ 
ท้ัง 2 เลมๆ ละ จํานวน 1 แผนและอีก จํานวน 1 แผน ใหสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานประดิษฐฯ ตอนลงทะเบียน 

 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดต ัวอ ักษรแบบปกต ิขนาด 16 point และห ัวข อขนาด 18 point 

 

/8.  หลักเกณฑ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (4) 

 
8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 3 ส่ิงประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน 

/9.  ขอพิจารณา... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 
     1.1  แบบเสนอโครงการวิจยัสิง่ประดษิฐฯ  (แบบ ว-สอศ-2)  (2  คะแนน) 

           ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

     1.2  แบบรายงานการวิจัย  (แบบ ว-สอศ-3)  (9 คะแนน) 

           1.2.1  รูปแบบการวิจัยที่ถูกตอง  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

           1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (5 คะแนน) 5 3 1 0 

     1.3  คูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ เปนภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 

           คูมือฯ ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ความชัดเจนถูกตอง ของขอมูล  2 1.5 1 0 
     1.4  แบบคุณลักษณะของสิ่งประดิษฐ และ CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.10  (2 คะแนน) 

           ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

     2.1  ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม  (15 คะแนน) 15 10 5 0 

     2.2  สามารถพัฒนาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได (10 คะแนน) 10 8 6 4 

3.  การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

     3.1  การนําเสนอผลงานและการสาธติภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

     3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

     3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.4  การนําเสนอผลงานและการสาธติภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

     3.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

     3.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

4.  ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดษิฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

     4.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

     4.2  รูปแบบความเหมาะสม  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     4.3  ความปลอดภัย  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

5.  การเลือกใชวัสดุในการผลติผลงานสิ่งประดษิฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

     5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ  (5  คะแนน) 5 3 1 0 

     5.2  คุณภาพของวัสดุ  (5  คะแนน) 5 3 1 0 

6.  คุณคาของผลงานสิ่งประดษิฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

     6.1  ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

     6.2  ประสิทธิภาพ  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

     6.3  ประสิทธิผล  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

รวม 100 คะแนน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (5) 

 
9. ข อพ ิจารณาการให คะแนนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ  ประเภทท ี่ 3 ส่ิงประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน 
 

 
 
 
 
 

/1.2.2  ความสมบรูณ... 
  

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 

(แบบ ว-สอศ-2) 

ความชัดเจนถูกตองของขอมูล / 

รายละเอียด  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ข อ มู ล แล ะ ร า ยละ เ อี ย ดที่ กํ า หน ด ไ ว ใ น แบบ เสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ  ทั้ ง 26 ขอ มีความสมบูรณ
ครบถวน ทั้งในดานเนื้อหา ภาพประกอบ มีความประณีต
ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํา
รูปเลม เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

ข อ มู ล แล ะ ร า ยละ เ อี ย ดที่ กํ า หน ด ไ ว ใ น แบบ เสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ  ทั้ ง 26 ขอ มีความสมบูรณ
ครบถวน ทั้งในดานเนื้อหา ภาพประกอบ แตไมมีความประณีต
ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํา
รูปเลม เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

ข อ มู ล แล ะ ร า ยละ เ อี ย ดที่ กํ า หน ด ไ ว ใ น แบบ เสนอ
โครงการวิ จั ยสิ่ งประดิ ษฐ  ทั้ ง  26 ข อ  ไ ม ค รบถ วน  
ทั้งในดานเนื้อหา ภาพประกอบไมมีความประณีตถูกตอง
ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
ไมเหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดษิฐ ทั้ง 26 ขอ 

1.2  แบบรายงานการวิจัย    

      (แบบ ว-สอศ-3)  (9 คะแนน) 

1.2.1 ร ูปแบบการว ิจ ัยที่ถ ูกตอง 

                     (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน 
ทั้งในดานเนื้อหา ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของ
รูปแบบในการพิมพ  การจัดทําปก การจัดทํา รูปเลม 
เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (3) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน 
ทั้งในดานเนื้อหา ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง
ของรูปแบบ ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม
เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (2) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท ไมครบถวน ทั้งในดาน
เนื้อหา ภาพประกอบไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม ไมเหมาะสมที่
จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (1) 
รูปแบบรายงานการวิ จั ย ทั้ ง 5 บท ไม มี ความถูกต อง  
ไมเหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (6) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/2.  ขอกําหนด... 

  

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     1.2.2  ความสมบูรณของเนือ้หา 

              (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5) 

 เนื้อหางานวิจัย ทั้ง 5 บท มีความสมบูรณครบถวนตามหลัก
วิชาการ เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (3) 
 เนื้อหางานวิจัย ทั้ง 5 บท มีความสมบูรณครบถวนตามหลัก

วิชาการ แตมีขอบกพรองบางสวนเหมาะสมที่จะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เนื้อหางานวิจัย ทั้ง 5 บทมีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
เนื้อหางานวิจัย ทั้ง 5 บท ไมมีความถูกตองไมเหมาะสม 

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.3  คูมือประกอบการใชงานของผลงาน 

      สิ่งประดษิฐฯ เปนภาษาไทย 

      และภาษาอังกฤษ   
 

      คูมือฯ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

      ความชัดเจนถูกตอง ของขอมูล 

      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษถ ูกต องครบถ วน 

ดี = (1.5) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษไมถ ูกต องครบถ วน 

พอใช = (1) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

เปนภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษอยางใดอยางหนึ่ง 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

1.4  แบบคุณลักษณะของสิ่งประดิษฐ  

      และ CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 

      ตามข อกําหนดในข อ 4.9 

      ความชดัเจนถูกตองของขอมูล/  

      รายละเอ ียด  (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
มีรายละเอียดตามแบบคุณลักษณะและ CD/DVD  
บ ันท ึกข อม ูล ถ ูกต องครบถ วน 

ดี = (1.5) 
มีรายละเอียดตามแบบคุณลักษณะและ CD/DVD  
บ ันท ึกข อม ูลแต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย 

พอใช = (1) 
มีรายละเอียดตามแบบคุณลักษณะและ CD/DVD  
บ ันท ึกข อม ูลแต ม ีข อผ ิดพลาดค อนข างมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีแบบคุณลักษณะของสิ่งประดิษฐ 
และ CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/3.  การนําเสนอ... 

  

2.  ข อก ําหนด / ค ุณสมบ ัต ิของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประด ิษฐ  หร ือ พ ัฒนาข ึ้นใหม 

      (15 คะแนน) 
ด ีมาก = (15) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหม มีประสิทธิภาพ  
และตองไมเคยเขาประกวดในระดับชาติมากอน 

ดี = (10) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
 มีประสิทธิภาพสูง ข้ึนอยา งชัด เจน และตอง ไม เคย 
เขาประกวดในระดับชาติมากอน 

พอใช = (5) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ และตองไมเคยเขาประกวด 
ในระดับชาติมากอน 

ปรับปรุง = (0) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่ไมไดประดิษฐ  
หรือ พัฒนา ข้ึนใหม หรือ เคยเขาประกวด 
ในระดับชาติมากอน 

2.2  สามารถพัฒนาสูระบบอุตสาหกรรม 

    และเชิงพาณิชยได 

       (10 คะแนน) 

ดีมาก =  (10) 
สามารถพัฒนาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได 
โดยมีหลักฐานการซื้อขาย  

ดี =  (8) 
สามารถพัฒนาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได 
โดยผูซื้อใหปรับปรุงผลงาน และมีหลักฐานขอเสนอแนะ
และใบสั่งซื้อ 

พอใช =  (6) 
มีหลักฐานจากสถานประกอบการ หนวยงานและชุมชน  
ใหการสนับสนุนงบประมาณในการจัดทําสิ่งประดิษฐ 
เพื่อนําไปใชงาน  

ปรับปรุง = (4) 
ไมมีหลักฐานการใหคําปรึกษาจากสถานประกอบการ 
หนวยงาน และชุมชน แตมีแนวโนมตอยอดสูอุตสาหกรรม
และเชิงพาณิชยได 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (8) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/3.3 ความชัดเจน… 
  

3.  การน ําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1  ความพร อมในการน ําเสนอ 

      ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย 

      (1.5 คะแนน) 
ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสาร 
ในการเผยแพรผลงาน อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 
มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการ
เผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 
มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการอธิบายสาธิตทดลองตลอดจนเอกสารในการ
เผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 

3.2  บุคลกิภาพของผูนาํเสนอผลงาน 

      ภาษาไทย   

      (1.5 คะแนน) 

 

 

 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมทั้ง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 

 ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  =  (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (9) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/3.5  บุคลิกภาพ... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.3 ความชดัเจนในการน าํเสนอผลงาน 

      ภาษาไทย   

      (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิด 
การประดิษฐ  ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองทั้ง  4  ดาน 

ด ี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิด 
การประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง  3  ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิด 
การประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง  2  ดาน 

ปรับปรุง = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองได 

3.4  ความพร อมในการน ําเสนอ 

      ผลงานและการสาธ ิตภาษาอังกฤษ 

      (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
 ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลองตลอดจน

เอกสารในการเผยแพรผลงาน อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลองตลอดจน
เอกสารในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลองตลอดจน
เอกสารในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0) ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (10) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/4.  ความเหมาะสม... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
3.5  บุคลกิภาพของผูนาํเสนอผลงาน 
      ภาษาอังกฤษ   
      (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมทั้ง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.6 ความชดัเจนในการน าํเสนอผลงาน 
      ภาษาอังกฤษ  
      (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ  ด านประ โยชน ใช สอย ด านประสิทธิ ภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองทั้ง 4 ดาน 

ด ี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ  ด านประ โยชน ใช สอย ด านประสิทธิ ภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ  ด านประ โยชน ใช สอย ด านประสิทธิ ภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองได 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (11) 

 
4. ความเหมาะสมของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ ในด านการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1 เทคน ิคการออกแบบ 
      และระบบการท ํางาน  
      (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี = (3) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช  = (2) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการบางสวน และระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

ปร ับปร ุง = (1) 
การออกแบบและระบบการทํางาน 
ไมเปนไปตามหลักวิชาการ และระบบการทาํงานยุงยากซับซอน 

4.2  ร ูปแบบความเหมาะสม  

      (3 คะแนน) 
ด ีมาก = (3) 

รูปราง  ขนาด  น้าํหนัก  เหมาะสม 

กับลักษณะของผลงาน ครบทั้ง 3 ดาน 

ดี = (2) 
รูปราง  ขนาด  น้าํหนัก  เหมาะสม 

กับลักษณะของผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  = (1) 
รูปราง  ขนาด  น้าํหนัก เหมาะสม 

กับลักษณะของผลงาน เหมาะสม 1 ดาน 

ปร ับปร ุง = (0) 
รูปราง  ขนาด  น้าํหนัก  ไมเหมาะสม 

กับลักษณะของผลงาน  

4.3  ความปลอดภ ัย   

       (3 คะแนน) ด ีมาก = (3) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย 
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
และผูใชงาน 

ด ี = (2) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย 
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
และผูใชงาน แตตองแกไขเพิ่มเติม 

พอใช = (1) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดษิฐฯ มีความปลอดภัย 
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
และผูใชงานอยางใดอยางหนึง่แตไมสมบูรณ 

ปร ับปร ุง = (0) 
การทํางานของผลงานสิ่งประดษิฐฯ ไมมีความปลอดภัย 
ในการใชงาน และไมมีระบบปองกันอันตราย 
ตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 

/5.  การใชวัสดุ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (12) 

 

5.  การใชวัสดุในการผลิตผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิง่ประดิษฐ  

      (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5) 

ใชวัสดุเหมาะสม  ประหยัด  และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบทั้ง 3 ดาน 

ดี = (3) 
ใชวัสดุเหมาะสม  ประหยัด  และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (1) 
ใชวัสดุเหมาะสม  ประหยัด  และปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) ใชวัสดไุมเหมาะสม  ไมประหยัด  ไมปลอดภัย 

5.2 คุณภาพของวัสด ุ

      (5 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (5) 
คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง 

เหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี = (3) 
คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง 

สูงเกินความจําเปนกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (1) 
ค ุณภาพของว ัสด ุท ี่ใช  ม ีความคงทนแข็งแรง 

นอยกวาที่ควรจะใชกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรุง = (0) 
คุณภาพของวัสดุมีความคงทนแข็งแรง 

ไมเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/6.  คุณคาของ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (13) 

 

6. ค ุณค าของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.1 ประโยชน การใช งาน 

      (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) 

ผ ล ง า น สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ ฯ  มี ข อ มู ล แ ล ะ แ ส ด ง ใ ห เ ห็ น 

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงและมีหลักฐานการนําไปใช

งานกับบุคคลทั่วไปที่ทดลองใช ไมนอยกวา 3 คน หรือ 

หนวยงาน/ชุมชน ที่นําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบ

มาตรฐาน 3 หนวยงาน มีแบบรับรองการนําผลงาน

สิ่งประดิษฐไปใชงานจริง  

ดี = (8) 

ผ ล ง า น สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ ฯ  มี ข อ มู ล แ ล ะ แ ส ด ง ใ ห เ ห็ น 

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง มีหลักฐานการนําไปใช

งานกับบุคคลทั่วไปที่ทดลองใช ไมนอยกวา 2 คน หรือ 

หนวยงาน/ชุมชน ที่นําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบ

มาตรฐาน 2 หนวยงาน 

พอใช = (6) 

ผ ล ง า น สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ ฯ  มี ข อ มู ล แ ล ะ แ ส ด ง ใ ห เ ห็ น 

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง มีหลักฐานการนําไปใช

งานกับบุคคลทั่วไปที่ทดลองใชไมนอย กวา 1 คน หรือ

หนวยงาน/ชุมชน ที่นําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบ

มาตรฐาน 1 หนวยงาน   

ปรับปรุง = (4) 

ผ ล ง า น สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ ฯ  มี ข อ มู ล แ ล ะ แ ส ด ง ใ ห เ ห็ น 

ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย มีหลักฐานการ

นําไปใชงานกับบุคคลทั่วไปที่ทดลองใช ไมนอย กวา 1 คน 

หรือ หนวยงาน/ชุมชน ที่นํา ไปทดสอบ/ทดลองใช /

ตรวจสอบมาตรฐาน 1 หนวยงาน 

6.2 ประส ิทธ ิภาพ 

       (10 คะแนน) 
ด ีมาก = (10) 

เป นผล ง านสิ่ ง ป ระดิ ษ ฐ ฯ  ที่ ส ามา รถก อ ให เ กิ ดผล 
ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับสูง 

ด ี = (8) 
เป นผล ง านสิ่ ง ป ระดิ ษ ฐ ฯ  ที่ ส ามา รถก อ ให เ กิ ดผล 
ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับปานกลาง 

พอใช = (6) 
เป นผล ง านสิ่ ง ป ระดิ ษ ฐ ฯ  ที่ ส ามา รถก อ ให เ กิ ดผล 
ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับนอย 

ปร ับปร ุง = (4) 
เปนผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ที่ ไมสามารถกอให เ กิดผล 
ที่คุมคาตอการลงทุน 

 

 

 

 

 

/6.3  ประสิทธิผล... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน  (14) 

 
จุดใหคะแนนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.3 ประส ิทธ ิผล 

       (10 คะแนน) ด ีมาก = (10) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเนื่อง 

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะ 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ด ี = (8) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเนื่อง 

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะ 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเนื่อง 

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะ 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง 

ปร ับปร ุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไมไดตามวัตถุประสงค 

และไมครบตามคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 

 

 

 

(นายจีระพงษ  แสงวณิช) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคลําปาง 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐเพ่ือการอนุรักษพลังงาน 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 

 

 

 

 

 

 
 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (1) 

 

ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 
………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ประเภทท ี่  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหาร 
 

1.  คําจํากัดความ   
  อาหาร หมายถึง สิ่งท่ีรับประทานแลวเปนประโยชนและไมเปนโทษตอรางกาย  
  ผลิตภัณฑอาหาร หมายถึง อาหารสําเร็จรูป หรือ กึ่งสําเร็จรูปพรอมบรรจุภัณฑที่คิดคนขึ้นใหม 
หรือพัฒนาใหด ีขึ ้นจากเดิมสําหรับมนุษยใช บร ิโภค ซึ ่งไดจากกระบวนการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 
และประมง สามารถแสดงขั ้นตอนการคิดคนแปรรูปสวนประกอบ คุณคาทางโภชนาการ ว ิธ ีการบริโภค  
และขอมูลอื่น ๆ ตามประเภท ผลิตภัณฑอาหารไดอยางชัดเจน มีความปลอดภัย ตรงตามกลุ มผู บร ิโภค 
และสามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยได 
  ผลิตภัณฑอาหารสําเร็จรูป หมายถึง ผลงานสิ่งประดิษฐประเภทผลิตภัณฑอาหารพรอมบรรจุภัณฑ
ท่ีทําข้ึนเรียบรอยพรอมรับประทาน 
  ผลิตภ ัณฑอาหารกึ ่ง สําเร ็จร ูป หมายถึง  ผลงานสิ ่งประดิษฐ ประเภทผลิตภ ัณฑอาหาร 
พรอมบรรจุภัณฑที่ทําขึ้นเรียบรอยแตไมพรอมใชรับประทานตองนําไปปรุง หรือ ผานกรรมวิธีอยางใดอยางหนึ่ง 
จึงจะรับประทานได 
 

2.  เจตนารมณ  
  เพ่ือใหเกิดผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหาร พรอมบรรจุภัณฑของนักเรียน นักศึกษา 
ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาท่ีไดจากกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
ซ่ึงสามารถนําไปสูการใชประโยชนและเพ่ิมมูลคาในเชิงพาณิชยและ/หรืออุตสาหกรรม 
 

3.  วัตถุประสงค 
  3.1  เพ่ือสนองนโยบายของรัฐบาลและยุทธศาสตรการพัฒนาดานการอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนกระบวนการจัดการเรียนการสอนใหเกิดการเรียนรู  และทักษะ 
ในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีประเภทผลิตภัณฑอาหาร  
  3.3  เพ่ือสงเสริมการวิจัย พัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษา 
  3.4  เพ่ือนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาพัฒนากระบวนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ
อาหารสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 
  3.5  เพ่ือสนับสนุนการสรางผลิตภัณฑสถานศึกษาสูการสรางงานสรางอาชีพ ชวยเพ่ิมมูลคา 
ของผลผลิตทางการเกษตรและประมง 
  3.6  เพ่ือสนับสนุนการนําผลงานเขารับการคุมครองทรัพยสินทางปญญา 
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารท่ีคิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนาใหดีข้ึนจากเดิม 
ดวยกระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยนักเรียน นักศึกษาเปนผูประดิษฐ มีความปลอดภัยตรงตามกลุมผูบริโภค 
สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรม และตองไมเคยผานการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 
ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานส่ิงประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 

 
/4.2.เปนผลงานสิ่งประดิษฐ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (2) 

 
  4.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารท่ีมีกระบวนการผลิตตามรูปแบบการวิจัย 
ดานการพัฒนาผลิตภัณฑอาหาร 
  4.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 4 ตองไมซํ้ากับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ประเภทอ่ืน ๆ จากสถานศึกษาเดียวกัน เชน รูปราง สูตรอาหาร คุณลักษณะและกระบวนการผลิต ฯลฯ  
  4.4  มีเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ จํานวน 2 เลม โดยรูปเลมเอกสาร 
ตองประกอบไปดวยหัวขอตาง ๆ อยูในเลมเดียวกัน และจัดเรียงตามลําดับดังนี้  

4.4.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม  (แบบ ว-สอศ-2)  
4.4.2  รายงานการว ิจ ัย (แบบ ว-สอศ-3)  
4.4.3  ภาคผนวก ประกอบดวย   

1)  ใบรับรองผลการตรวจวิ เคราะห คุณภาพอาหารจากหนวยงานท่ีเชื่ อถือได 
และเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑท่ีเทียบเคียงครบทุกรายการ 

2)  แผนการตลาด ประกอบดวย ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ ราคาขายผลิตภัณฑ
พรอมบรรจุภัณฑ ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย กลุมลูกคาเปาหมายและการสงเสริมการตลาด 
ตามหลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประเภทท่ี 4 ขอ 5 การใชประโยชนเชิงพาณิชย  

3)  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี
สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสง 
ตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

4)  ค ูม ือการบริโภคภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  
5)  หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ ประกอบดวย บันทึกรายรับรายจาย หลักฐาน 

การสั่งซ้ือหลักฐานการจําหนาย และสถานท่ีจําหนาย  
6)  เอกสารอ่ืน ๆ (ถามี) 

4.4.4  CD หรือ DVD บันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดเรียงลําดับตามท่ีกําหนดในขอ 6.1 - 6.3 ลงใน 
CD หรื อ DVD โดยบันทึกเปนไฟล  Word และ PDF จํ านวน 3 แผน พรอมระบุรายละเ อียด ชื่ อผลงาน 
ชื่อสถานศึกษา บนแผน CD หรือ DVD บรรจุในซอง ติดไวปกหลังเอกสารนําเสนอเลมละ 1 แผน ท่ีเหลืออีก 1 แผน  
ใหนําสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตามขอ 4.5 ตอนลงทะเบียน สําหรับเอกสารตนฉบับ 
ทุกรายการท่ีมีในรูปเลมรายงานจะตองมีในไฟล เอกสารดวย (เอกสารตนฉบับใดท่ีไมไดจัดพิมพใหสแกน 
เปนไฟลภาพ .jpg หรือ .PDF แทรกในไฟลเอกสาร และบันทึกลงในแผน CD หรือ DVD)       
  หมายเหตุ : กรณีเอกสารไมอยูภายในเลมเดียวกัน คณะกรรมการจะไมพิจารณาตรวจใหคะแนน  
  4.5  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักวิจัย
และพัฒนาการอาชี ว ศึกษา กํ าหนด จํ านวน 3 แผน  (อยู ใน เลม  ๆ  ละ จํ านวน  1 แผ น  และแยกส ง 
ตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 
  4.6  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช. , ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบ การศึกษา 
ระบบทวิศึกษา หรือระบบเทียบโอนความรูและประสบการณ ท่ีมีการเรียนการสอนในรายวิชาโครงงาน 
ซ่ึง กําลัง ศึกษาอยู ในสถานศึกษาสัง กัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีว ศึกษา จํานวนไม เ กิน 10 คน  
และท่ีปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 

 

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
  5.1  ผลงานสิ ่งประดิษฐฯ ที ่สงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทั่วไป 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท ี่ 4 ท ุกประการ จ ึงจะเขารวมการประกวดได   

/5.2 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ… 
   



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (3) 

 
  5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําส งเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีว ศึกษา”  ท่ี พิมพออกจากระบบ 
ในวันท่ีรายงานตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 
  5.3  การเปล่ียนแปลงช่ือ หรือ ประเภทผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวดสามารถ
เปล่ียนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไม น อยกว า 7 ว ัน 
สวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติไมอนุญาตใหเปล่ียนแปลงช่ือ หรือประเภทผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
  5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ 
หรือ สงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
  5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวามีการ
ลอกเลียนแบบผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
  5.6  ผลงานสิ ่งประดิษฐ ฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาดแลวนํามาปรับปรุง หรือ ดัดแปลง 
เพียงเล็กนอยเพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
  5.7  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือ ผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็น
วาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไรโดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร 
หรือ สิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  5.8  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 
  5.9  กรณีคะแนนรวมผลการตัดสินของผลงานเทากัน จะพิจารณาจากความแตกตางของคะแนนท่ีได
เรียงลําดับจากจุดใหคะแนนท่ีมีคามากไปหานอย 

 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย  
  ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน
ตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เล ม ภายในเล มประกอบด วย 
  6.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ.-2) 
  6.2  แบบรายงานการว ิจ ัย (แบบ ว-สอศ.-3) บทท ี ่1 – 5 ไม เก ินจํานวน 20 หน า โดยไม รวมปก 
บทค ัดย อ กิตต ิกรรมประกาศ สารบ ัญ บรรณาน กุรม และภาคผนวกของงานวิจัย (หากเก ินจํานวน 20 หน า 
คณะกรรมการจะไม พิจารณาใหคะแนนรายงานการวิจัย)  
  6.3  ภาคผนวก  ประกอบดวย 

1)  ใบรับรองผลการตรวจวิเคราะหคุณภาพอาหารจากหนวยงานท่ีเชื่อถือได และเกณฑ
มาตรฐานของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑท่ีเทียบเคียงครบทุกรายการ 

2)  แผนการตลาด ประกอบดวย ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ ราคาขายผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑ ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย กลุมลูกคาเปาหมายและการสงเสริมการตลาด 
ตามหลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประเภทท่ี 4 ขอ 5 การใชประโยชนเชิงพาณิชย  

3)  แบบคุณลั กษณะผลงานสิ่ งประดิษฐ ฯ ท่ี เข าร วมการประกวดให เป นไปตามแบบท่ี 
สํ านักวิ จัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํ านวน 3 แผน (อยู ในเลม ๆ ละ จํ านวน 1 แผน และแยกส ง 
ตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

4)  คูมือการบริโภคภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  
5)  หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ ประกอบดวย บันทึกรายรับรายจาย หลักฐานการสั่งซ้ือ 

หลักฐานการจําหนาย และสถานท่ีจําหนาย         
6)  เอกสารอ่ืน ๆ (ถามี) เชน เอกสารขอจดอนุสิทธิบัตรหรือเอกสารการขอเลขสารบบอาหาร (อ.ย.) 

/6.4  CD หรือ DVD... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (4) 

 
  6.4  CD หรือ DVD บันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดเรียงลําดับตามท่ีกําหนดในขอ 6.1 - 6.3 ลงใน CD  
หรื อ  DVD โดยบั น ทึก เป น ไฟล  Word และ  PDF จํ านวน 3 แผ น  พร อมระบุ ร ายละ เ อียด  ชื่ อ ผล งาน 
ชื่อสถานศึกษา บนแผน CD หรือ DVD บรรจุในซอง ติดไวปกหลังเอกสารนําเสนอเลมละ 1 แผน ท่ีเหลืออีก 1 แผน  
ใหนําสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตอนลงทะเบียน สําหรับเอกสารตนฉบับทุกรายการ 
ท่ีมีในรูปเลมรายงานจะตองมีในไฟลเอกสารดวย (เอกสารตนฉบับใดท่ีไมไดจัดพิมพใหสแกนเปนไฟลภาพ .jpg 
หรือ .PDF แทรกในไฟลเอกสาร และบันทึกลงในแผน CD หรือ DVD)       
 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/8.  หลักเกณฑ… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (5) 

 
8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯประเภทท่ี 4  ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหาร 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือการบริโภค (รวม 15 คะแนน) 
1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ.-2)  (2 คะแนน) 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 
1.2  รายงานการว ิจ ัย ตามแบบ ว-สอศ.-3  (10 คะแนน) 
      1.2.1  การเขียนบทนํา  (2 คะแนน)  2 1.5 1 0.5 
      1.2.2  แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      1.2.4  ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      1.2.5  สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
1.3  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.6  (1 คะแนน) 
      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  1 0.5 0 0 
1.4  คูมือการบริโภค  (2 คะแนน) 
      1.4.1 ความถูกตองครบถวนของขอมูลในคูมือการบริโภคภาษาไทย 1 0.5 0 0 
      1.4.2 ความถูกตองครบถวนของขอมูลในคูมือการบริโภคภาษาอังกฤษ 1 0.5 0 0 
2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 40 คะแนน) 
      2.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม  (8 คะแนน)  8 6 4 2 
      2.2  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  (8 คะแนน) 8 6 4 2 
      2.3  การเลือกใชวัสดุ  (7 คะแนน) 7 5 3 1 
      2.4  ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ  (7 คะแนน) 7 5 3 1 
      2.5  ความนาสนใจของผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
      2.6  ความปลอดภัยของผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 5 3 1 0 
3.  บรรจุภัณฑ  (รวม 20  คะแนน ) 
      3.1  การออกแบบบรรจุภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
      3.2  การเลือกใชวัสดุ  (4 คะแนน ) 4 3 2 1 
      3.3  บรรจุภัณฑเหมาะสมกับผลิตภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
      3.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 
      3.5  ความปลอดภัยของบรรจุภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 
4.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
      4.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      4.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
      4.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      4.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 
      4.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
      4.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

 
/5. การใชประโยชน... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (6) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
5.  การใชประโยชนเชิงพาณิชย  (รวม 15 คะแนน) 
      5.1  ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
      5.2  ราคาขายของผลิตภัณฑ พรอมบรรจุภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
      5.3  ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
      5.4  กลุมลูกคาเปาหมาย และการสงเสริมการตลาด  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
      5.5  หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

รวม 100  คะแนน 
 
9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 4 เพ่ือการอนุรักษพลังงาน 
 

 
 
 
 

 
/1.2 รายงานการ… 

  

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประด ิษฐฯ และคูม ือการบริโภค  ( รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ 
      ของคนรุนใหมตามแบบ ว-สอศ-2    
      (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

 ขอมูลและรายละเ อียด ท่ี กําหนดไว ในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มี ค ว า ม ส ม บู ร ณ ค ร บ ถ ว น  ท้ั ง ใ น ด า น เ นื้ อ ห า 
ภาพประกอบ การพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
มีความประณีตถูกตองตามรูปแบบ  

 ใชเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 ขอมูลและรายละเ อียด ท่ี กําหนดไว ในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มี ค ว า ม ส ม บู ร ณ ค ร บ ถ ว น  ท้ั ง ใ น ด า น เ นื้ อ ห า 
ภาพประกอบ การพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
ถูกตองตามรูปแบบ ใชเปนเอกสารอางอิงได  

 แตไมมีความประณีต  

พอใช = (1) 
 

 ขอมูลและรายละเ อียด ท่ี กําหนดไว ในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ ครบถวน  

 ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ การพิมพ  
 การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม แตสวนใหญไมถูกตอง

ตามรูปแบบและไมประณีต  
 ไมเหมาะสมใชเปนเอกสารอางอิง 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (7) 

 
 

 

 
 

    /1.2.4 ผลการวิจัย... 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.2  รายงานการว ิจ ัยตามแบบ            
       ว-สอศ-3  (10 คะแนน) 
                                               
      1.2.1 การเขียนบทนํา   
              (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
 บทนําแสดงท่ีมาหรือปญหา วัตถุประสงค  
 ขอบเขต ประโยชนของสิ่งประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
 ไดครบ สอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด ชัดเจน 

ดี = (1.5) 
 บทนําแสดงท่ีมาหรือปญหา วัตถุประสงค   
 ขอบเขต ประโยชนของสิ่งประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
 ไดครบ สอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด แตไมชัดเจน 

พอใช = (1)  
บทนําแสดงท่ีมาหรือปญหา วัตถุประสงค  
ขอบเขต ประโยชนของสิ่งประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร
ครบ แตไมสอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด 

ปรับปรุง = (0.5) 
 บทนําแสดงท่ีมาหรือปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ประโยชนของสิ่งประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
 ไมครบหัวขอท่ีกําหนด 

       1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี  และ  
               งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
               (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
แนวคิด ทฤษฎี ท่ีนําเสนอเก่ียวของกับสิ่งประดิษฐ 
ครอบคลุมเนื้อหา มีรายละเอียดสําคัญ และมีงานวิจัย
ท่ีเก่ียวของสนับสนุน โดยมีแหลงอางอิงท่ีเชื่อถือได  

ดี = (1.5) 
แนวคิด ทฤษฎี ท่ีนําเสนอเก่ียวของกับสิ่งประดิษฐ 
ครอบคลุมเนื้อหา มีรายละเอียดสําคัญ มีงานวิจัย
สนับสนุนแตไมสอดคลอง มีแหลงอางอิงท่ีเชื่อถือได 

พอใช = (1)  
แนวคิด ทฤษฎี ท่ีนําเสนอเก่ียวของกับสิ่งประดิษฐ 
ครอบคลุมเนื้อหา มีรายละเอียดสําคัญ มีแหลงอางอิงท่ี
เชื่อถือได แตไมมีงานวิจัยสนับสนุน 

ปรับปรุง = (0.5) 
แนวคิด ทฤษฎี ท่ีนําเสนอไมเก่ียวของกับสิ่งประดิษฐ 
แตมีแหลงอางอิงท่ีเชื่อถือได  
และไมมีงานวิจัยสนับสนุน 

 1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย 
       (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ดําเนินการวิจัยครบ 4 ประการ   
1)  ตรงตามวัตถุประสงค  
2)  กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑอาหารถูกตอง 
3)  ใชอุปกรณเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ ถูกตอง  
4.  วิธีการเก็บขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
     ขอมูลถูกตอง 

ด ี= (1.5) ดําเนินการวิจัยเพียง  3 ประการ   

พอใช = (1)  ดําเนินการวิจัยเพียง  2 ประการ   

ปรับปรุง = (0.5) ดําเนินการวิจัยเพียง  1 ประการ   



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (8) 

 

 
 
 

 
          /1.4.2 คูมือการบริโภค… 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

      1.2.4 ผลการวิจัย   
              (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  

 ผลการวิจัยท่ีนําเสนอมีความถูกตองเหมาะสมครบ  
 3 ประการ  1) นําเสนอครบถวนตามวัตถุประสงค   
 2) ผลการวิจัยถูกตองและครบถวนตามระเบียบวิธีวิจัย  

3) รูปแบบการนําเสนอเหมาะสมกับลักษณะขอมูล 

ดี = (1.5)  
 ผลการวิจัยท่ีนําเสนอมีความถูกตองเหมาะสม 
 เพียง 2 ประการ 

พอใช = (1)  
 ผลการวิจัยท่ีนําเสนอมีความถูกตองเหมาะสม 
 เพียง 1 ประการ   

ปรับปรุง = (0.5) 
 ผลการวิจัยท่ีนําเสนอสวนใหญไมถูกตอง 
 ไมเหมาะสม 

       1.2.5  สรุป อภปิรายผล 
               และขอเสนอแนะ 
               (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  

สรุปผลครบ  3  ประการ   
1) สรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย ตรงประเด็น  
2) อภิปรายผลอยางมีเหตุผลโดยมีแนวคิดทฤษฎี  
   และงานวิจัยท่ีเก่ียวของสนับสนุน 
3) มีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
   หรือการพัฒนาตอยอด 

ด ี= (1.5)  สรุปผลเพียง 2 ประการ จาก 3  ประการ 

พอใช = (1)  สรุปผลเพียง 1 ประการ จาก 3  ประการ 

ปรับปรุง = (0.5) สรุปผลไมสอดคลองท้ัง  3  ประการ  

1.3  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
      ตามข อกําหนดในข อ 6 สวนท่ี 4 
      ความครบถวนของขอมูล 
      (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1)  
สวนท่ี 1, 2, 3 มีขอมูลครบถวนทุกสวน  
ท้ังไฟล .DOC และไฟล PDF  

ดี = (0.5)  
สวนท่ี 1, 2, 3 สวนใดสวนหนึ่งมีขอมูล ไมครบถวน 
แตมีขอมูลท้ังไฟล .DOC และไฟล PDF 

พอใช = (0)  สวนท่ี 1, 2, 3 มีขอมูลไมครบถวน   

1.4  คูมือการบริโภค/ ความชัดเจน 
      ถูกตองของขอมูล/รายละเอียด   
      (2  คะแนน) 
      1.4.1 คูมือการบริโภคภาษาไทย 
            (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 

แสดงรายละเอียดครบทุกรายการ 
1) ชื่อผลิตภัณฑ รายละเอียดของสวนผสม 
2) วิธีการเตรียมเพ่ือบริโภค 3) วิธีการเก็บรักษา  
4) วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือ หมดอายุ  5) ราคา 
6) ท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอได 

 ด ี= (0.5) แสดงรายละเอียดไมครบรายการ 

 ปรับปรุง = (0) ไมมีคูมือการบริโภคภาษาไทย 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (9) 

 

 

 
          /2.4 ข้ันตอนการพัฒนา… 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

      1.4.2  คูมือการบริโภคภาษาอังกฤษ 
             (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 

แสดงรายละเอียดครบทุกรายการ 
1) ชื่อผลิตภัณฑ รายละเอียดของสวนผสม/ 
2) วิธีการเตรียมเพ่ือบริโภค 3) วิธีการเก็บรักษา  
4) วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือ หมดอายุ 5) ราคา  
6) ท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอได 

 ด ี= (0.5) แสดงรายละเอียดไมครบรายการ 

 ปรับปรุง = (0) ไมมีคูมือการบริโภคภาษอังกฤษ 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 40 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
2.1  ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม 
      (8  คะแนน) ด ีมาก = (8)  

เปนผลิตภัณฑอาหารใหมท่ีไดจากการคิดคน 
และพัฒนาท้ัง 1) สวนผสม  2) วิธีการ  
และ 3)  รูปแบบของผลิตภัณฑ  

ดี = (6)  
เปนผลิตภัณฑอาหารใหมท่ีไดจากการคิดคน 
และพัฒนา 2 ใน 3 ประการ 

พอใช = (4)  
เปนผลิตภัณฑอาหารใหมท่ีไดจากการคิดคน 
และพัฒนา 1 ใน 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2) 
เปนผลิตภัณฑอาหารใหมท่ีไมมีการคิดคน 
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  
       (8 คะแนน) ด ีมาก = (8)  

ประยุกตใชความรูในการประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
ไดแปลกใหมหรือแตกตางจากเดิม 
ท้ังวิธีการผลิต และผลิตภัณฑอาหาร 

ดี = (6)  
ประยุกตใชความรูในการประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
ไดแปลกใหมหรือแตกตางจากเดิมดานวิธีการผลิต 
หรือผลิตภัณฑอาหารอยางใดอยางหนึ่ง 

พอใช = (4)  
ประยุกตใชความรูในการประดิษฐผลิตภัณฑอาหาร 
ไดแตกตางจากเดิมเล็กนอย  

ปรับปรุง = (2) วิธีการผลิตและผลิตภัณฑอาหารไมแปลกใหม 

2.3  การเลือกใชวัสดุ 
      (7 คะแนน) 

ดีมาก = (7)  
ใชวัสดุประดิษฐผลิตภัณฑอาหารได 1) เหมาะสม   
2) ประหยัด  และ 3) ปลอดภัย ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (5)  
ใชวัสดุประดิษฐผลิตภัณฑอาหารได 1) เหมาะสม   
2) ประหยัด  และ 3) ปลอดภัย เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3)  
ใชวัสดุประดิษฐผลิตภัณฑอาหารได 1) เหมาะสม   
2) ประหยัด  และ 3) ปลอดภัย เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1)  ใชวัสดุไมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (10) 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.4  ข้ันตอนการพัฒนา 
      (7 คะแนน) 

ดีมาก = (7)  

ข้ันตอนการพัฒนาครบ 3 ประการ คือ 
1)  ถูกตองตามหลักวิชาการ ในการพัฒนา   
    ผลิตภัณฑอาหาร   
2)  สอดคลอง ครบถวน ตามวัตถุประสงค  
3)  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล และวิเคราะห 
     ขอมูลครบถวน ตามวัตถุประสงค   

ด ี= (5) ข้ันตอนการพัฒนามี 2 ประการ จาก 3 ประการ 
พอใช = (3)  ข้ันตอนการพัฒนามี 1 ประการ จาก 3 ประการ 
ปรับปรุง = (1)  ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑไมครบถวนสมบูรณ  

2.5  ความนาสนใจของผลิตภัณฑ       
      (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

 มีคุณลักษณะ 3 ประการ คือ 
 1)  ดึงดูดความสนใจ 
 2)  มีคุณสมบัติเปนท่ียอมรับของผูบริโภคในดาน   
     ลักษณะปรากฏ สี กลิ่น รสชาติ เนื้อสัมผัส  
 3)  มีประโยชนทางโภชนาการตรงตอกลุมลูกคา    
     เปาหมายทางการตลาด  

ด ี= (4)  มีคุณลักษณะ 2 ประการจาก 3 ประการ 

พอใช = (3)  มีคุณลักษณะ 1 ประการจาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2)  เปนผลิตภัณฑท่ีดึงดูดความสนใจแตขาดคุณสมบัติอ่ืน 

2.6  ความปลอดภัยของผลิตภัณฑ 
      (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

ผลิตภัณฑอาหารมีความปลอดภัยตอผูบริโภคเปนไป
ตามเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑ 
ท่ีเทียบเคียงครบทุกรายการ มีเอกสารรับรองผล 
การตรวจวิ เคราะห ท่ีประทับตราของหนวยงาน  
พร อมแสดง เอกสารมาตรฐ านของผลิ ตภัณฑ 
หรือผลิตภัณฑท่ีเทียบเคียง 

ดี = (3)  

ผลิตภัณฑอาหารมีความปลอดภัยตอผูบริโภคเปนไป
ตามเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑ 
ท่ีเทียบเคียงครบทุกรายการ มีเอกสารรับรองผล 
การตรวจวิ เคราะห ท่ีประทับตราของหนวยงาน 
แต ไ ม แ ส ด ง เ อกส ารม าตร ฐ านของผลิ ตภัณฑ 
หรือผลิตภัณฑท่ีเทียบเคียง  

พอใช = (1)  

ผลิตภัณฑอาหารมีความปลอดภัยตอผูบริโภคเปนไป
ตามเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑ 
ท่ีเทียบเคียงครบทุกรายการ มีเอกสารรับรองผล 
การตรวจวิ เคราะห ท่ีประทับตราของหนวยงาน  
แตรายการไมครบถวน 

ปรับปรุง = (0) ไมมีเอกสารรับรองความปลอดภัย 
 

          /3. บรรจุภัณฑ… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (11) 

 
3.  บรรจุภัณฑ (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
3.1 การออกแบบบรรจุภัณฑ 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 
 ครบ 4 ประการ       
 1)  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2)  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3)  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4)  สะดวกตอการนําไปใช  

ดี = (4)  
 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 
 มีเพียง  3  ประการ จาก 4 ประการ    

พอใช  = (3)  
 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

มีเพียง  2  ประการ จาก 4 ประการ    

ปร ับปร งุ = (2)  
 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

มีเพียง  1  ประการ จาก 4 ประการ    
3.2  การเลือกใชวัสดุ  
      (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  
เลือกใชวัสดุเหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ 
มีความปลอดภัย และประหยัด 

ดี = (3)  
เลือกใชวัสดุเหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ 
มีความปลอดภัย แตไมประหยัด 

พอใช  = (2)  
เลือกใชวัสดุเหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ 
ไมมีความปลอดภัย และไมประหยัด 

ปร ับปร ุง = (1)  เลือกใชวัสดุไมเหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ 
3.3  บรรจุภัณฑเหมาะสม 
      กับผลิตภัณฑ  (3 คะแนน) 

ด ีมาก = (3)  

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ  3  ประการ คือ 
1)  มีรูปทรงสวยงาม    
2)  มีความคงทน 
3)  มีขนาด และน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

ด ี = (2)  
บรรจุภัณฑมีลักษณะเพียง  2  ประการ  
จาก  3  ประการ  

พอใช = (1)  
บรรจุภัณฑมีลักษณะเพียง  1  ประการ  
จาก  3  ประการ 

ปร ับปร งุ = (0)  
บรรจุภัณฑ มีรูปทรง ความคงทน ขนาด  
และน้ําหนักไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
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3.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ    
      และบรรจุภัณฑ 
      (4 คะแนน ) ด ีมาก = (4)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก  
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ  
และราคาขาย ครบถวน 

ดี = (3)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก  
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ  
และราคาขาย ครบถวน แตบางสวนไมถูกตอง 

พอใช = (2)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก  
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ  
และราคาขาย ไมครบถวน และไมถูกตอง 

ปรับปรุง = (1) 
ไมมีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑอาหารท่ีจําเปน 
แสดงไวท่ีบรรจุภัณฑ 

3.5  ความปลอดภัยของบรรจุภัณฑ 
      (4  คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ  4  ประการ 
1)  มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 
2)  ไมมีผลกระทบตอผลิตภัณฑ 
3)  ชวยปองกันการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑ 
4)  ไมทําลายสิ่งแวดลอม 

ด ี= (3)  บรรจุภัณฑมีลักษณะ 3 ประการ จาก 4 ประการ 

พอใช = (2)  บรรจุภัณฑมีลักษณะ 2 ประการ จาก 4 ประการ 

ปรับปรุง = (1) บรรจุภัณฑมีลักษณะ 1 ประการ จาก 4 ประการ 
 

4.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
4.1  ความพร อมในการนําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย  
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

มีความพรอมครบ  3  ประการ คือ 
1) มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
2) ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต      
    ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 
3) มีเอกสารในการเผยแพรผลงานภาษาไทยอยาง 
   ครบถวนและเหมาะสม  

ด ี= (1.5) มีความพรอมครบ  2  ประการ จาก  3  ประการ 
พอใช  = (1)  มีความพรอมครบ  1  ประการ จาก  3  ประการ 

ปรับปรุง = (0.5)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
           

/4.2 บุคลิกภาพ... 
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4.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
     ภาษาไทย (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสมดานใดดานหนึ่ง 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

4.3  ความชัดเจนในการนําเสนอ  
      ผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต  หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ถูกตองท้ัง  4  ดาน  คือ   
1) แนวความคิดการประดิษฐ   
2) ประโยชนใชสอย   
3) กระบวนการผลิต  
4)  วิธีการบริโภค 

ดี = (1.5) 
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ถูกตอง  3  ดาน จาก  4  ดาน 

พอใช  = (1)  
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง  
ถูกตอง 2 ดาน จาก  4  ดาน 

ปรับปรุง = (0.5)  
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง  
ถูกตอง 1 ดาน จาก  4  ดาน 

4.4  ความพร อมในการนําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิต  
      ภาษาอังกฤษ 
     (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

มีความพรอมครบ  3  ประการ คือ 
1) มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
2) ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต    
   ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 
3) มีเอกสารในการเผยแพรผลงานภาษาอังกฤษอยาง
ครบถวนและเหมาะสม  

ด ี= (1.5) มีความพรอม  2  ประการ จาก  3  ประการ 
พอใช  = (1)  มีความพรอม  1  ประการ จาก  3  ประการ 
ปรับปรุง = (0.5)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

4.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
     ภาษาอังกฤษ  (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสมดานใดดานหนึ่ง 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

/4.6 ความชัดเจน... 
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4.6  ความชัดเจนในการนําเสนอ 
      ผลงานภาษาอังกฤษ    
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต  หรือทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ถูกตองท้ัง  4  ดาน  คือ    
1) แนวความคิดการประดิษฐ  
2) ประโยชนใชสอย   
3) กระบวนการผลิต  
4)  วิธีการบริโภค 

ดี = (1.5) 
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ถูกตอง  3  ดาน  จาก  4  ดาน  

พอใช  = (1)  
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง  
ถูกตอง  2  ดาน  จาก  4  ดาน 

ปรับปรุง = (0.5)  
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง  
ถูกตอง 1  ดาน  จาก  4  ดาน 

 

5. การใชประโยชนเชิงพาณิชย  (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ     
      (3 คะแนน) ด ีมาก = (3)  

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต  
ครบถวนถูกตอง 

ดี = (2)  

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ครบถวนแตไมถูกตอง  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

พอใช = (1)  
แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ไมครบถวนแตถูกตอง  

ปรับปรุง = (0) 

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ไมครบถวนและไมถูกตอง 

 
 

 
 
 

/5.2 ราคาขาย... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (15) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.2 ราคาขายผลิตภัณฑ 
      พรอมบรรจุภัณฑ  
      (3 คะแนน) 
 

ด ีมาก = (3)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนถูกตอง 
และกําหนดราคาขายเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

ดี = (2)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนถูกตอง 
แตกําหนดราคาขายไมเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

พอใช = (1)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุน 
ไมถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) ไมคํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุน 
5.3  ประมาณการรายรับรายจาย 
      จากการขาย (3 คะแนน ) ด ีมาก = (3)  

แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
พรอมท้ังประมาณการรายรับรายจายในระยะเวลา  
1 ป  โดยจัดทําเปนรายเดือน 12 เดือน ไดถูกตอง 

ดี = (2)  
แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
พรอมท้ังประมาณการรายรับรายจายได ถูกตอง 
แตไมครบตามระยะเวลา 

พอใช = (1)  
แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
ไมถูกตองแตครบตามระยะเวลา 

ปรับปรุง = (0) 
ไ ม มี แ ผ น ก า ร ผ ลิ ต แ ล ะ จํ า ห น า ย ผ ลิ ต ภั ณ ฑ 
รวมท้ังประมาณการรายรับรายจาย 

5.4  กลุมลูกคาเปาหมาย  
      และการสงเสริมการตลาด 
      (3 คะแนน ) 

ด ีมาก = (3)  
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตอง มีแผนสงเสริม
การตลาดท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑและกลุมลูกคา
เปาหมาย 

ดี = (2)  
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตอง แผนสงเสริม
การตลาดไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑและกลุมลูกคา
เปาหมาย 

พอใช = (1)  
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายไมถูกตอง 
แตแผนสงเสริมการตลาดไมเหมาะสม 

ปรับปรุง = (0) 
ไม มีกลุมลูกค า เปาหมาย และไม มีแผนสง เสริม
การตลาด 

 
 
 
 
 
 
 

 
/5.5 หลักฐานจาก… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี  4  สิ่งประดิษฐดานผลิตภณัฑอาหาร  (16) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.5  หลักฐานจากการจําหนาย 
      ผลิตภัณฑ 
      (3  คะแนน) 

ด ีมาก = (3)  
แสดงหลักฐานการจําหนาย ประกอบดวย  
1) หลักฐานการสั่งซ้ือ  2) บัญชีรายรับรายจาย   
3) สถานท่ีจําหนาย         

 ด ี= (2)  แสดงหลักฐานการขาย  2  รายการ   

 พอใช = (1)  แสดงหลักฐานการขาย  1  รายการ   

 ปรับปรุง = (0) ไมแสดงหลักฐานการขาย 
 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 
 

(นายวิชัย  หาญพลาชัย) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคสัตหีบ 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา  
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 4 สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหาร 

(นายชัยมงคล  เสนาส)ุ 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 
 



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (1) 

 

ขอกําหนด กตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 

การประกวดสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศ ึกษา 2562 

………………………………………………………..………………………………………….. 
 

ประเภทท ี่ 5 ดานหัตถศิลป 
 

1.  คําจํากัดความ  

 งานหัตถศิลป  หมายถึง  ผลงานศิลปะในการประดิษฐผลิตภัณฑตาง ๆ ดวยมือ โดยถือความงาม 
เปนหลักและนําแนวความคิดศิลปะสมัยเกามาประยุกตเพ่ืออนุรักษและสืบสาน มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
หรือเอกลักษณของชุมชนให มีความทันส มัย  ทัน เหตุการณ  โดยใช เทคโนโลยี  เครื่ อง มือ เครื่ อ งจั กร 
บางสวนในการประดิษฐผลงานตามหลักองคประกอบศิลปในการประดิษฐผลิตภัณฑตาง ๆ เพ่ือนําไปใช 
ในการประดับ ตกแตง อาคารบานเรือน สถานท่ี หรือสิ่งของเครื่องใชตาง ๆ รวมถึงเครื่องประดับรางกาย 
ท่ีใชในชีวิตประจําวันตามวิถีไทยในสังคมปจจุบัน 

 การบรรจุภัณฑ  หมายถึง  ศาสตรและศิลป ท่ีใชในการบรรจุสินคาโดยใชการออกแบบประดิษฐ 
ดวยมือ หรือเทคโนโลยี ท่ีมีความสวยงามเปนหลักเหมาะสมตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
 

2. เจตนารมณ  

เพ่ือใหเกิดผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทางดานหัตถศิลป ตองเปนกระบวนการทางความคิดสรางสรรคระหวาง
นัก เรี ยน นัก ศึกษา ร วม กับชุมชนโดยนํ า เอาภู มิปญญา วัสดุ  ในทอง ถ่ินและวัฒนธรรมประเพณีไทย 
มาประยุกตวัสดุอ่ืนๆ ท่ีมีความหลากหลาย แสดงถึงการพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความรวมสมัยพรอมบรรจุภัณฑ 
เ พ่ือนํ า ไปสู การอนุรักษ งานหัตถศิลป ไทยและเ กิดประโยชน ในการ เ พ่ิม มูลค าของผลงานสิ่ งประดิษฐ 
ในเชิงพาณิชย 

 

3.  วัตถุประสงค 

3.1  เพ่ืออนุรักษและสืบสานงานหัตถศิลป ใหคงอยูคูสังคมไทย 

3.2  เพ่ือสงเสริมการวิจัยและพัฒนางานหัตถศิลปของไทย 

  3.3  เพ่ือพัฒนากระบวนการทางความคิดสรางสรรค และสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู พัฒนาทักษะ 
ในการประดิษฐงานหัตถศิลปเชิงพาณิชยกาวสูมาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน 

3.4  เพ่ือนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีมาพัฒนาการออกแบบผลงานสิ่งประดิษฐสูชุมชน 

  3.5  เพ่ือเพ่ิมมูลคาของสิ่งประดิษฐหัตถศิลปท่ีสามารถผลิตเปนอุตสาหกรรมตอไป 

  3.6  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตร 
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 

 4.1  เปนผลงานท่ีเกิดจากการประดิษฐดวยมือเปนสวนใหญ ใชเทคโนโลยี เครื่องมือ เครื่องจักรบางสวน 
ในการประดิษฐโดยถือความงามตามหลักองคประกอบศิลปและตองไมเคยผานการประกวดสิ่งประดิษฐของคน 
รุนใหม ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานสิ่งประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปลี่ยนประเภท 
 

/4.2 ตองเปนงาน... 
  



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (2) 

 

 4.2  ตองเปนงานหัตถศิลปตามคําจํากัดความ  

 4.3  ไมเปนผลงานท่ีลอกเลียนแบบหรือละเมิดทรัพยสินทางปญญา 

 4.4  ตองใชวัสดุท่ีมีอยูในทองถ่ินเหมาะสมกับสิ่งประดิษฐ มีจําหนายในทองตลาดท่ัวไป  

4.5  บรรจุภัณฑมีความสวยงามและเหมาะสมกับผลิตภัณฑตามเกณฑท่ีกําหนด 

 4.6  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการการเรียนการสอน ท่ีสามารถสาธิตกระบวนการผลิต 
และทดลองการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงกระบวนการผลิต การสาธิตและใชงานไดจริง  

 4.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 5 จากสถานศึกษาเดียวกัน ตองไมซํ้ากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน และประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะและกระบวนการทํางาน ฯลฯ 

 4.8  เอกสารการวิจัยเปนไปตามสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด 

 4.9  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช. , ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ 
การศึกษาระบบทวิภาคี และแสดงหลักฐานการเปนนักเรียน นักศึกษาในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และท่ีปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 

 4.10  ตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
 

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  

 5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไปของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 5 ดานหัตถศิลป ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได   
 5.2 ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ  ท่ี ส ง เข าประกวดตอง มีการลงทะเบี ยนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”ท่ีพิมพออกจากระบบในวันท่ีรายงาน
ตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 

    5.3 การเปล่ียนแปลงช่ือ หรือประเภทผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวดสามารถเปล่ียนแปลงได
ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนา กอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน สวนการประกวด 
ในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปล่ียนแปลงช่ือ หรือ ประเภทผลงานส่ิงประดิษฐฯ 

 5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ 
หรือ สงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

 5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวามีการ 
ลอกเลียนผลงานหรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 

 5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุงหรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 
เพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 

 5.7  กรณีท่ีเปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวาไดมีการ
พัฒนาใหมีการเปลี่ยนแปลงข้ึนกวาเดิม โดยไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตรหรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 

 

 

/5.8 กรณีเกิดปญหา… 
  



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (3) 

  

 5.8  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินการใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐท่ีเคยเขารวมการประกวดระดับชาติ ไมอนุญาตใหนําผลงานเขาประกวดอีก  
หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวาเคยมีการนําผลงานสิ่งประดิษฐเขารวมประกวด จะถูกตัดสิทธิ์ในการประกวดทันที 
 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย  

 6.1  เอกสารนําเสนอผลงาน ในการประกวดสิ่ งประดิษฐของคนรุนใหม  ตองอยู ในเลมเดียวกัน 
โดยจํานวน 2 เลม จัดเรียงตามลําดับ ดังนี้ 

 6.1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2561 ปพุทธศักราช 2561 – 2562  (แบบ ว-สอศ-2)  
ไมมีจุดแกในแบบดวย 

 6.1.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) ตัดขอ 16 ภาคผนวก ในสวนของ (แบบ ว-สอศ-2) 

 6.1.3  ภาคผนวก 

   1) คูมือการใชงาน 

   2) แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง ประจาํปการศึกษา 2561 

   3) แบบนําเสนอคุณลักษณะ 

   4 ) แผนธุรกิจ  

   5 ) เอกสาร ความรวมมือในการจําหนาย หรือเอกสารการจําหนาย (ถามี) 

  6.1.4  แผน CD หรือ DVD ท่ีมีขอมูลท้ังหมด ในรูปแบบ ไฟลนามสกุล .doc และ .pdf  ติดอยูบริเวณ
ปกดานใน 
 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 

 7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 

 7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/8. หลักเกณฑ… 
  



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (4) 

 

8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 5  ดานหัตถศิลป 

 
 
 

/4. บรรจุภัณฑ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 
1.1  แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2)  (2 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  2 1.5 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3)  (10 คะแนน) 

      1.2.1  การเขียนบทนํา  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
      1.2.2  แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
      1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
      1.2.4  ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
      1.2.5  สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
1.3  คูมือประกอบการใชงาน (ภาษาไทย และอังกฤษ) และแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (1 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  1 0.5 0.3 0 

1.4  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (1 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด   1 0.5 0.3 0 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนด  (1 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล 1 0.5 0.3 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 50 คะแนน) 
     2.1  ประดิษฐคิดคนข้ึนมาใหม  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

     2.2  ความคิดสรางสรรค  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

     2.3  การออกแบบผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 1 

     2.4  การเลือกใชวัสดุ  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

     2.5  ความสวยงามประณีตของผลิตภัณฑ  (8 คะแนน) 8 6 4 2 
      2.6  คุณคาของผลิตภัณฑ  (8 คะแนน) 8 6 4 2 

     2.7  ประโยชนการใชงาน  (5 คะแนน) 5 4 3 1 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  เปนภาษาไทยและอังกฤษ  (รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     3.1  ความพรอมในการนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย/ 
           ภาษาอังกฤษ (4 คะแนน) 
            

4 3 2 1 

     3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
           (3 คะแนน) 3 2.5 2 1.5 

     3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
           (3 คะแนน) 3 2.5 2 1.5 



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (5) 

 

  
9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 5 ดานหัตถศิลป 
 

 

/1.2 แบบรายงาน… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

4.  บรรจุภัณฑ (รวม 10 คะแนน) 
     

 
 
 
 
 

     4.1  การเลือกใชวัสดุและความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ (5 คะแนน) 5 3 2 1 

     4.2  การนําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบ  มีรายละเอียด 
           ขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ (5 คะแนน) 5 3 2 1 

5.  การใชประโยชนเชิงพาณิชย (รวม 15 คะแนน) 
     5.1  การถายทอดองคความรู และทักษะ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
     5.2  แผนพัฒนาสูเชิงพาณิชย (3 คะแนน) 3 2 1 0 
     5.3  พัฒนาสูเชิงพาณิชย (10 คะแนน) 10 8 6 4 

รวม 100  คะแนน 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประด ิษฐฯ และคูม ือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/
 รายละเอียด ตามแบบ ว-สอศ-2 
 (2 คะแนน) 
 
 

ดีมาก = (2) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ
มีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ  

 การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

 

ดี = (1.5) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ
แตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 

 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 

 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 
 ไมถูกตองตามแบบท่ีกําหนด 



 ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี  5  ดานหัตถศิลป  (6) 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.2  แบบรายงานการวิจัย 
      (แบบ ว-สอศ-3) (10 คะแนน) 
      1.2.1 การเขียนบทนํา (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา
ครบถวนถูกตอง 

ดี = (1.5)  
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหาถูกตอง 
แตไมครบถวน 

พอใช = (1)  
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา  
 ไมสอดคลองกัน 

ปรับปรุง = (0)  
  ไมมีความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

 วัตถุประสงค และสภาพปญหา 
      1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี  
              และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ   
              (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5)  
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (1)  
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช ไมมีการนําแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืน ๆ  
มาสนับสนุนการวิจัย 

      1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย    
              (2 คะแนน) ด ีมาก = (2)  

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5)  
ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตอง แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1)  

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน  
แตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยไมถูกตอง ไมครบถวน 

 

/1.2.4  ผลการวิจัย… 
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      1.2.4  ผลการวิจัย (2 คะแนน) 
ด ีมาก = (2)  

 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
การวิจัย และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยถูกตอง  

 และครบถวนตามระเบียบวิธีการวิจัย 

ดี = (1.5)  
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 

การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
 ตามระเบียบวิธีการวิจัย มีขอผิดพลาดนอย 

พอใช = (1)  
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 

การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย  
 ตามระเบียบวิธีการวิจัย มีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง= (0) 
  การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

การวิจัย และไมมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
ตามระเบียบวิธีการวิจัย 

       1.2.5  สรุป อภิปรายผล 

               และขอเสนอแนะ 

               (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น  
และมีขอเสนอแนะในการนาํไปใชประโยชน 
หรือ การพัฒนาตอยอดถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5)  

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น  

และมขีอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน 
หรือ การพฒันาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1)  

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น  
และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
หรือ การพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0) 

ไมมีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
และไมตรงประเด็น ไมมีขอเสนอแนะในการนําไปใช
ประโยชน หรือ การพัฒนาตอยอด 

1.3  คูมือประกอบการใชงาน  

      (ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ)  

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 

      รายละเอียด 

 (1 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (1) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการใชงาน                
ขอควรระวังการบํารุงรักษา และท่ีอยูของผูผลิต         
ท่ีสามารถต ิดต อได  ถ ูกต องครบถ วน 

ดี = (0.5) 
มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการใชงาน                 
ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต อง แต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย 

พอใช = (0.3) 
มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการใชงาน                
ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต องแต ม ีข อผ ิดพลาดค อนข างมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะการใชงาน          
ขอควรระวังการบํารุงรักษาและท่ีอยูของผ ูผล ิต 
ท ี่สามารถต ิดต อได ไม ถ ูกต องไม ครบถ วน 

 

/1.4  แบบคุณลักษณะ… 
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2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 50 คะแนน)  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
2.1  ประดิษฐคิดคนข้ึนมาใหม   
      (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนมาใหม  
มีความทันสมัย อนุรักษและสืบสานภูมิปญญา 

ดี = (8)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาข้ึนจากของเดิม  
มีความทันสมัย อนุรักษและสืบสานภูมิปญญา 

พอใช = (6)  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนมาใหม 

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม และไมมีการอนุรักษ 
และสืบสานภูมิปญญา 

 

 

 

 

 

 

 

/2.2  ความคิดสรางสรรค… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.4  แบบคุณลักษณะ 
      ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
      (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 
 ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณครบถวน       
 ตามแบบคุณลักษณะฯ เหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
 เปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (0.5) 
 ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณ 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ แต มีขอบกพรองบางสวน

เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (0.3) 
 ขอมูลและรายละเอียดไมสมบูรณครบถวน 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ มีขอบกพรองมาก 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 ขอมูลและรายละเอียดไมมีความถูกตอง 
 ตามแบบคุณลักษณะฯ ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
 เปนเอกสารอางอิงได 

1.5  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
      ตามข อกําหนดในข อ 4.8 
      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล 
      (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1)  ม ีข อม ูลครบถ วนท้ัง 4 สวน 

ดี = (0.5) ม ีข อม ูลครบถวนเพียง 3 สวน 

พอใช = (0.3)  ไมม ีข อม ูล 

ปรับปรุง = (0)  ไมสง CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
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2.2  ความคิดสรางสรรค  (7 คะแนน) 

ด ีมาก = (7)  

ผลิตภัณฑ เกิดจากองคความรูใหม  
ซ่ึงเกิดจากความคิดสรางสรรค มีอธิบายข้ันตอน 
การพัฒนาผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 
มีหลักฐานรองรอยชัดเจนในการพัฒนา 
ท้ังผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 

ดี = (5)  
ผลิตภัณฑ เกิดจากความคิดสรางสรรค 
มีอธิบายข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ 
และบรรจุภัณฑ มีหลักฐานรองรอยบางสวน 

พอใช = (3)  
ผลิตภัณฑ เกิดจากความคิดสรางสรรค 
มีการพัฒนาเฉพาะผลิตภัณฑ หรือ บรรจุภัณฑ 
แตไมมีหลักฐานรองรอย 

ปรับปรุง = (1) ผลิตภัณฑ หรือบรรจุภัณฑท่ีไมมีการพัฒนา 

2.3  การออกแบบผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช ครบ 4 ประการ 

ดี = (4)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช เพียง 3 ประการ 

พอใช = (3)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช เพียง 2 ประการ 

ปรับปรุง = (1) ไมมีเทคนิคการออกแบบ และการพัฒนาผลิตภัณฑ 

2.4  การเลือกใชวัสดุ (7 คะแนน) 
ดีมาก = (7)  

1. ใชวัสดุเหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (5)  
1. ใชวัสดุเหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3)  
1. ใชวัสดุเหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1) ใชวัสดไุมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 

 
/2.5 ความสวยงาม... 
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2.5  ความสวยงาม และความประณีต 
      ของผลิตภัณฑ (8 คะแนน) 

ดีมาก = (8)  

เปนผลิตภัณฑท่ีสวยงามตามหลักองคประกอบศิลป 
1.  ขนาด รูปราง-รูปทรง สีสันดึงดูดความสนใจ 
2.  ความกลมกลืน สมดุล  
3.  มีเอกภาพ  
4.  ความประณีต ละเอียดของผลงาน 
5.  ความสมบูรณของผลงาน ครบถวน 

ดี = (6)  
เปนผลิตภัณฑท่ีสวยงามตามหลักองคประกอบศิลป 
อยางนอย  4  ประการ 

พอใช = (4)  
เปนผลิตภัณฑท่ีสวยงามตามหลักองคประกอบศิลป 
อยางนอย  3  ประการ 

ปรับปรุง = (2) เปนผลิตภัณฑท่ีไมสวยงามตามหลักองคประกอบศิลป 
2.6  คุณคาของผลิตภัณฑ (8 คะแนน) 

ดีมาก = (8)  

เปนผลิตภัณฑท่ีมีคุณคา 
1.  ผลงานมีคุณคาตามหลักองคประกอบศิลป 
(Composition) 
2.  เนื้อหาแสดงออกเอกลักษณของชุมชน 
3.  มีความทันสมัย  
4.  วัสดุท่ีใชเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

ด ี= (6)  เปนผลิตภัณฑท่ีมีคุณคา อยางนอย  3  ประการ 
พอใช = (4)  เปนผลิตภัณฑท่ีมีคุณคา อยางนอย  2  ประการ 
พอใช = (2)  เปนผลิตภัณฑท่ีมีคุณคา อยางนอย  1  ประการ 

2.7  ประโยชนการใชงาน (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงค
ทุกประการ และมีหลักฐานการนําไปใชงานไดจริง 
ไดแก เอกสารรับรองและภาพประกอบ 

ดี = (4)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ  

พอใช = (3)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง  
แตไมครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ 

ปรับปรุง = (1)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  
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3.  การน ําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ เปนภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
3.1  ความพร อมในการนําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย/ 
      ภาษาอังกฤษ (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสาร
ในการเผยแพรผลงานอยางครบถวนและเหมาะสม (มีท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) 

ด ี = (3)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสาร
ในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสาร
ในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (1)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
      ภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
      (3 คะแนน) 

ด ีมาก = (3)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (2.5)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (2)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1.5)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน 
      ภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ  
      (3 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด ีมาก = (3) 

อธิบายประกอบการสาธิต การทําผลงานสิ่งประดิษฐ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจชัดเจน ในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดานคุณภาพ และข้ันตอน
การทําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง ทั้ง 4 ดาน 

ด ี = (2.5)  

อธิบายประกอบการสาธิต การทําผลงานสิ่งประดิษฐ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจชัดเจน ในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดานคุณภาพ และข้ันตอน
การทําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง ทั้ง 3 ดาน 

พอใช = (2)  

อธิบายประกอบการสาธิต การทําผลงานสิ่งประดิษฐ 
เพื่อใหเกิดความเขาใจชัดเจน ในดานแนวความคิดการ
ประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดานคุณภาพและข้ันตอน
การทําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตอง ทั้ง 2 ดาน 

ปรับปรุง = (1.5)  
 ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต 
 การทําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ได 

 

/4.  บรรจุภัณฑ... 
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4. บรรจุภัณฑ (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  การเลือกใชวัสด ุและความ 
        เหมาะสมกับผลติภัณฑ  
        (5 คะแนน) ด ีมาก = (5)  

1.  การใชวัสดุธรรมชาติในทองถ่ิน 
หรือ นําวัสดุอ่ืนมาประยุกตใชอยางเหมาะสม 
2.  ราคาประหยัด เหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
3.  ปลอดภัยไมทําลายสิ่งแวดลอม 
4.  มีอายุการใชงาน ครบถวน 

ดี = (3)  
การเลือกใชวัสดุและความเหมาะสม กับผลิตภัณฑ 
อยางนอย  3  ดาน 

พอใช  = (2)  
การเลือกใชวัสดุและความเหมาะสม กับผลิตภัณฑ  
อยางนอย  2  ดาน 

ปร ับปร ุง = (1)  
การเลือกใชวัสดุและความเหมาะสม กับผลิตภัณฑ  
อยางนอย  1  ดาน 

4.2  นําเทคโนโลยีมาใชใน 
     การออกแบบ มีรายละเอียดขอมูล   
     ผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 
     (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5)  

นําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ         
1. มีการออกแบบรางกอนผลิต 
2. ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการออกแบบทั้งหมด 
และมรีายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 
1.  ชื่อผลิตภัณฑ  
2.  ที่มาและเร่ืองราวของผลิตภัณฑ   
3.  ชื่อผูผลิต สถานที่ผลิตที่ติดตอได 
4.  ระบุวัน เดือน ป ที่ผลิต 
5.  ขนาด น้ําหนัก ปริมาตรสุทธิ 
6.  ขอกําหนดใชงานและเคร่ืองหมายในการขนสง 
ครบถวน 

ดี = (3)  

นําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ         
1. มีการออกแบบรางกอนผลิต 
2. ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการออกแบบทั้งหมด 
และมรีายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 
เพียง  4  ดาน 

พอใช  = (2)  

นําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ         
1. มีการออกแบบรางกอนผลิต 
2. ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการออกแบบทั้งหมด 
และมรีายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 
รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 
เพียง  2  ดาน 

ปร ับปร ุง = (1)  

นําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ         
1. มีการออกแบบรางกอนผลิต 
2. ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการออกแบบทั้งหมด 
และมรีายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 
รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 
เพียง  1  ดาน 

/5.  การใชประโยชน... 
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5.  การใชประโยชนเชิงพาณิชย (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
5.1 ถายทอดองคความรู  
      และทักษะ  
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตอง และเหมาะสม 

ดี = (1.5)  
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตอง แตไมเหมาะสม 

พอใช = (1)  
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตองบางสวน แตไมเหมาะสม 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีการถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงาน 

5.2  แผนพัฒนาสูเชิงพาณิชย 
      (3 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด ีมาก = (3)  

มีแผนธุรกิจองคประกอบแผนธุรกิจ 
1.  บทสรุปผูบริหาร 
2.  ประวัติยอกิจการ 
3.  การวิเคราะหสถานการณ 
4.  วัตถุประสงคและเปาหมายทางธุรกิจ 
5.  แผนการตลาด 
6.  แผนการจัดการกําลังคน 
7.  แผนการผลิต 
8.  แผนการเงิน  
9.  แผนดําเนินงาน 
10. แผนฉุกเฉิน 
ครบถวน 

ด ี= (2)  มีแผนธุรกิจ ครบ  8  ดาน 
พอใช = (1)  มีแผนธุรกิจ ครบ  5  ดาน 

ปรับปรุง = (0) มีแผนธุรกิจ นอยกวา  5  ดาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

/5.3  พัฒนาสูเชิงพาณิชย... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.3  พัฒนาสูเชิงพาณิชย (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10)  

สามารถแสดงหล ักฐานและยกต ัวอย างผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ที่จะนําไปพัฒนาตอยอดและพัฒนา
กระบวนการผลิตสู เช ิงพาณิชยในระดับประเทศ 
(เอกสาร ภาพถาย ใบสั่งซื้อ ใบเสร็จ เอกสารความ
รวมมือในการจําหนาย หรือเอกสารการจําหนาย) 

ดี = (8)  

สามารถแสดงหล ักฐานและยกต ัวอย างผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ที่จะนําไปพัฒนาตอยอดและพัฒนา
กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย ระดับภาค (เอกสาร 
ภาพถาย ใบสั่งซ้ือ ใบเสร็จ เอกสารความรวมมือ 
ในการจําหนาย หรือเอกสารการจําหนาย) 

 

พอใช = (6)  

สามารถแสดงหล ักฐานและยกต ัวอย างผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ที่จะนําไปพัฒนาตอยอดและพัฒนา
กระบวนการผล ิตสู เ ช ิงพาณ ิชย  ระด ับจ ังหว ัด 
(เอกสาร ภาพถาย ใบสั่งซื้อ ใบเสร็จ เอกสารความ
รวมมือในการจําหนาย หรือเอกสารการจําหนาย) 

ปรับปรุง= (4) 

สามารถแสดงหล ักฐานและยกต ัวอย างผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ที่จะนําไปพัฒนาตอยอดและพัฒนา
กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย ระดับชุมชน ทองถิ่น 
(เอกสาร ภาพถาย ใบสั่งซื้อ ใบเสร็จ เอกสารความ
รวมมือในการจําหนาย หรือเอกสารการจําหนาย) 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 

 
(นายสายันต  แสงสุริยันต) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยสารพัดชางนครศรีธรรมราช 
ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 

และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 
“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําป
การศึกษา 2562 

ประเภทท่ี 5 ดานหัตถศิลป 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 

ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  (1) 

 

ขอกําหนด กตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศ ึกษา 2562 
……………………………………………………………………………………………………. 

 

ประเภทท ี่ 6 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  
       (Software & Embedded System Innovation) 

1. คําจํากัดความ  
 เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวร หรือ โปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ี ถูกพัฒนา หรือ คิดคนข้ึนใหม 
ดวยภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือติดตั้ง และใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย  
ท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ อินเทอร เน็ต และ/หรือ อุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Devices)  
และ/หรือเปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวรระบบประมวลผลท่ีใชชิปหรือไมโครโพรเซสเซอรท่ีออกแบบมา 
โดยเฉพาะท่ีถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหมเพ่ือควบคุมอุปกรณเครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ โดยระบบ 
ท่ีพัฒนาข้ึนตองมีองคประกอบของอุปกรณฮารดแวรประเภทสมองกลฝงตัวอยางนอย 1 ชิ้น และระบบควรแสดงให
เห็นถึงนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธระหวางอุปกรณ หรืออินเตอรเฟสไมนอยกวา 2 ชิ้น 
 

2.  เจตนารมณ    
 เ พ่ือส ง เสริม สนับสนุน ให เ กิดการสร างสรรคการพัฒนาซอฟตแวร  และระบบสมองกลฝ ง ตัว 
ในการยกระดับคุณภาพสังคมใหเปนสังคมแหงเทคโนโลยี และการเรียนรูมุงไปสูการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือการผลิต 
และจําหนาย 
 

3.  วัตถุประสงค 
  3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตรการพัฒนาดานการอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการเรียนรู  และทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนนวัตกรรม 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  3.3  เพ่ือสงเสริม สนับสนุน การวิจัยนวัตกรรมดานซอฟตแวรคอมพิวเตอรและระบบสมองกลฝงตัว 
  3.4  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตรดานซอฟตแวรคอมพิวเตอรและระบบสมองกลฝงตัว 
  3.5  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยดานอุตสาหกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัวรองรับ 
Thailand 4.0 
  3.6  เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพภายใน และภายนอกของสถานศึกษา 
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 
  4.1  เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวร หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหม 
ดวยภาษาคอมพิวเตอร เพ่ือติดตั้งและใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย 
ท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ อินเทอร เน็ต และ/หรืออุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Devices)  
และ/หรือ เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟแวรระบบประมวลผลท่ีใชชิป หรือไมโครโพรเซสเซอร หรือไมโครคอลโทรลเลอร 
ท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะ หรือท่ีถูกพัฒนา คิดคนข้ึนใหมเพ่ือควบคุมอุปกรณ เครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ 
โดยระบบท่ีพัฒนาข้ึนตองมีองคประกอบของอุปกรณฮารดแวรประเภทสมองกลฝงตัวอยางนอย 1 ชิ้น  
และระบบควรแสดงใหเห็นถึงนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธระหวางอุปกรณ หรืออินเตอรเฟส  
ไมนอยกวา 2 ชิ้น 

 

 /4.2  เปนสิ่งประดิษฐ…. 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  (2) 

 

 4.2  เปนสิ่ งประดิษฐ ท่ี พัฒนา หรือ คิดคน ข้ึน ใหม ให เหมาะสมกับการใช งาน มีความปลอดภัย 

ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติ สังคม จริยธรรม และเปนไปตามเกณฑมาตรฐานสิ่งแวดลอม 

  4.3  เปนผลงานท่ีใชงานไดจริง เกิดประโยชนตามวัตถุประสงค และมีความปลอดภัยในการใชงาน 
 4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิต หรือทดลอง 
การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือ ทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด  
  4.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 6 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซํ้ากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน หรือประเภทอ่ืน ๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะ กระบวนการทํางาน ฯลฯ 
และตองไมเคยผานการประกวดส่ิงประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานส่ิงประดิษฐ 
เดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 
 4.6  เปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือ ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี หรือ
เทียบโอน ท่ีมีแผนการเรียนในรายวิชาโครงงาน/โครงการ ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษา สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 
 4.7  เอกสารท้ังหมดเปนไปตามท่ีทาง สวพ. กําหนด และเอกสารอ่ืนๆ ตามขอกําหนดในเอกสารฉบับนี้ 
 

5.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
  5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป ของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได 
 5.2  ผลงานสิ่ งประดิษฐ ฯ ท่ีส ง เข าประกวดต อง มีการลงทะเบี ยนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” ท่ีพิมพออกจากระบบ ในวันท่ี
รายงานตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 

 5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองเปนผลงานท่ีนักเรียน นักศึกษา ทําดวยตนเอง หากเปนการ
จางผูอ่ืนทํา จะถูกตัดสิทธิ์การประกวด 
 5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเปนการนําซอฟตแวรท่ีมีจําหนาย หรือแจกฟรี (Free Software) มาพัฒนา 
ตอยอดตองสามารถแสดงให เห็นว าได มีการพัฒนาให มีประสิทธิภาพดี ข้ึนกวา เ ดิมอยางไร โดยจะตอง 
ไมลอกเลียนแบบผลงานของผูอ่ืน 
  5.5  ซอฟตแวร ท่ีใชในการออกแบบ พัฒนา ติดตั้งใชงานตองเปนซอฟตแวรท่ีไมละเมิดลิขสิทธิ์ 
  5.6  ผูเขาประกวดจะตองเตรียมอุปกรณประกอบตาง ๆ รวมท้ังการใชระบบเครือขาย หรือการเชื่อมตอกับ
อินเทอรเน็ต (ถามี) ใหพรอมตอการสาธิตการทํางานดวยตนเอง  
 5.7  ผูเขาประกวดตองนําเสนอข้ันตอน กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ภายในหองนําเสนอพรอมตอบคําถาม
ของคณะกรรมการ ในเวลาตามความเหมาะสม ไมเกิน 30 นาที หรือ ตามการวินิจฉัยของคณะกรรมการ 
 5.8  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวด สามารถเปลี่ยนแปลงได 

ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน โดยตองตรงกับการ

ลงทะเบียน ออนไลนดวยสวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภท

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ 
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 

/5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  (3) 

 
 5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจสอบพบหลักฐาน 
ในภายหลังวามีการลอกเลียนผลงาน หรือ สงประกวดมากกวา 1 ประเภทจะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับรางวัล
ถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.11  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
 เอกสารนํ า เสนอผลงาน  ในการประกวดสิ่ งประดิษฐ ของคนรุ น ใหม  ต องอยู ใ น เลม เ ดี ยว กัน 
โดยจํานวน 2 เลม โดยใหทําการจัดเรียงลําดับเอกสารเปนดังนี้  
 6.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)   

6.2  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทท่ี 1 - บทท่ี 5  ไมเกินจํานวน  20  หนา  
โดยไมรวม ปก บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม  และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนา
คณะกรรมการจะไมรับพิจารณา) 

6.3  ภาคผนวก 
       6.3.1 คูมือแนะนําการใชงานของสิ่งประดิษฐ (User Manual) เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
       6.3.2 แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบท่ีสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด 
       6.3.3 เอกสารแสดงข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 
หมายเหต ุ

1.  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบยีน จํานวน 1 แผน ) 
 2.  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดของ 6.1 - 6.3  เปนแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส (*.docx และ *.pdf)   
ลงในแผน CD หรือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา ลงในแผน CD หรือ DVD  
จํานวน 3 แผน และบรรจุลงไวในซองติดไวท่ีดานในปกหลังของเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ท้ัง 2 เลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน ใหสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานประดิษฐฯ  
ตอนลงทะเบียน  

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
 7.1  รูปแบบตัวอักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
 7.2  ขนาดตัวอักษร แบบปกต ิขนาด 16 point และหัวขอ ขนาด 18 point 

 

 

 

 

 

/8.  หลักเกณฑการ… 
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8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมอง
กลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 

 
 

/5.  ข้ันตอนการ.... 
 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบ (ว–สอศ-2)  (2 คะแนน)   

      1.1.1  ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย ตามแบบ (ว-สอศ-3)  (5 คะแนน) 

      1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง  (2 คะแนน)  2 1.5 1 0 

      1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  (4 คะแนน) 

      1.3.1  รูปแบบข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรถูกตอง  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

1.4  คูมือประกอบการใชงาน และแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (3  คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด / เอกสารประกอบ 3 2 1 0 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.8  (1 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  - 1 0.5 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

     2.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม  (7 คะแนน)  7 5 2 1 

     2.2  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค  (3 คะแนน) 3 2 1.5 1 

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     3.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (3  คะแนน) 3 2 1 0 

     3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 

 

 

2 1.5 1 0 

     3.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

 
 
 
 
 

4.1  การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรและ/หรือระบบสมองกลฝงตัว    
      สามารถเขาใจไดโดยงาย  (3 คะแนน) 

3 2 1 0 

4.2  ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบของขอมูลและ/หรือเลือกใช     
      วัสดุอุปกรณท่ีเหมาะสม  (3 คะแนน) 

3 2 1 0 

   4.3  ใหผลลัพธท่ีถูกตองตามความตองการและ/หรือมีความเสถียร 
         และความม่ันคงของระบบสมองกลฝงตัว  (4 คะแนน) 

4 3 2 1 
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9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 6 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบ
สมองกลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 

 

/1.2  แบบรายงาน… 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

5.  ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 
     5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
     5.2  การออกแบบระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
     5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
     5.4  การติดตั้งและทดสอบระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 35 คะแนน) 
     6.1  ประสิทธิภาพของชิ้นงาน (10 คะแนน) 10 7 5 3 
     6.2  ประโยชนสําหรับกลุมคนท่ีไดรับ  (10 คะแนน) 10 7 5 3 
     6.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชย อุตสาหกรรม หรือสังคมได  
           (15 คะแนน) 

15 10 5 2 

รวม 100  คะแนน 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ/ 
     ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
     รายละเอียด ตามแบบ (ว-สอศ-2) 

(2  คะแนน) 
ดีมาก = (2)  

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณ ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ 
 มีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ 
 การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสมท่ีจะ 
 เก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา  
ภาพประกอบ แตมีความประณีตถูกตอง 

 ของรูปแบบในการพิมพการจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

  ไมครบถวนท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ  
  ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ  

การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสม 
 ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0)  ไมนําสง แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ 
และคูมือประกอบการใชงาน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ประจําปการศึกษา 2562 
 ประเภทท่ี 6  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  (6) 

 

 

 

 

/1.3  เอกสารแสดง... 

  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.2  แบบรายงานการวิจัยตามแบบ  
       ว-สอศ-3  (5 คะแนน) 

       1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง 
               (2  คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย  ท้ัง  5 บท   

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 

 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสม

ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง 

 ของรูปแบบ ในการพิมพการจัดทําปก การจัดทํา

รูปเลม เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิง 

พอใช = (1) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บทไมครบถวน 

 ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสมท่ีจะเก็บ 

 ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท 

ไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

       1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 

               (3 คะแนน) ดีมาก = (3) 

เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลักวิชาการเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลักวิชาการแตมีขอบกพรองบางสวนเหมาะสม 

ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท มีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
เนื้อหางานวิจัย  ท้ัง 5 บท ไมมีความถูกตอง 

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 
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/1.5  CD/DVD บันทึก… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนา               
      ซอฟตแวร  (4  คะแนน) 
      1.3.1 รูปแบบข้ันตอนการพัฒนา 
              ซอฟตแวรถูกตอง  
              (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

รูปแบบเอกสาร  มีความสมบูรณครบถวน 
และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก 
และรูปเลมเอกสาร เหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

รูปแบบเอกสาร มีความสมบูรณครบถวน 
และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก 
และรูปเลมเอกสาร มีขอบกพรองบางสวนเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
รูปแบบเอกสารมีขอบกพรองมากไมเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
รูปแบบเอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  
ไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

      1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 
              (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
มีความความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรมีความ
สมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการแตมีขอบกพรอง
บางสวนเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
มีขอบกพรองไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
ไมมีความถูกตองไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

1.4  คูมือประกอบการใชงานฯ ความ                                  
      ชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
      รายละเอียด   
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 
มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดตั้งการใชงาน  
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองครบถวน 

ดี = (2) 
มีรายละเอียดฯ การติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

มีรายละเอียดฯ การติดตั้งการใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต  
ท่ีสามารถติดตอไดถูกตองแตมีขอผิดพลาด
คอนขางมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดฯ การติดตั้ง การใชงาน 
ขอควรระวัง การบํารุงรักษาและท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดไมถูกตองไมครบถวน 
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3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.1  ความพรอมในการนาํเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย 
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
 

/3.2  บุคลิกภาพ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตาม   
      ขอกําหนดในขอ 6 ความครบถวน     
      สมบูรณของขอมูล  (1 คะแนน) 

ดี = (1) มีขอมูลครบถวนท้ัง 3 สวน 
พอใช = (0.5) มีขอมูลครบถวนเพียง  2  สวน 
ปรับปรุง = (0) มีขอมูลครบถวนนอยกวา  2  สวน 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม 
      (7 คะแนน) 

ดีมาก = (7)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีคิดคนข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี = (5)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (2)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง = (1) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค 
      ของนวัตกรรม  (3 คะแนน) 
   -  ศึกษาประสิทธิภาพ 
   -  ศึกษาความพึงพอใจ 

ดีมาก = (3)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ 

ดี = (2)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน บางสวน 

พอใช = (1.5)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม  
ถูกตอง ครบถวน สวนใดสวนหนึ่ง 

ปรับปรุง =  (1)  มีวัตถุประสงคของการวิจัยนวัตกรรมไมครบถวน 
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จุดใหคะแนนส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  
      ภาษาไทย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1.5)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (1)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน  
      ภาษาไทย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี = (1.5)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐดานประโยชนใชสอย 
ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง = (0)  
 ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต  
 หรือทดลองได 

3.4 การนําเสนอผลงานภาภาษาอังกฤษ 
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ
อุปกรณประกอบในการอธบิาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย  
สาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
/4.  ความเหมาะสม… 
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 4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1 การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
      และ/หรือระบบสมองกลฝงตัว     
      สามารถเขาใจไดโดยงาย  (3 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
  -  มีการออกแบบหนาจอมีความ   
     สวยงามนาใชงาน  
  -  สวนติดตอผูใชงานมีมาตรฐาน 
      เดียวกัน  
  -  ผูใชงานเห็นแลวมีความเขาใจ 
     ท่ีผูพัฒนาสื่อความหมาย  
  -  ระบบอํานวยความสะดวกในการ 
     ใชงานและแกไขปญหา และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 

  -  มีการออกแบบระบบสมองกลฝงตัว 

     มีความสวยงามนาใชงาน  

  -  สวนติดตอผูใชงานมีมาตรฐานเดียวกัน  

  -  ผูใชงานเห็นแลวมีความเขาใจ 

     ท่ีผูพัฒนาสื่อความหมาย  

  -  ระบบอํานวยความสะดวกในการ 
     ใชงานและแกไขปญหา 

ดีมาก = (3)  ถามีครบ 4 หัวขอ 

ดี = (2) ถามี 3 หัวขอ 

พอใช = (1)  ถามี 2 หัวขอ 

ปรับปรุง = (0)   ถานอยกวา 2 หัวขอ 

4.2 ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบ 
     ขอมูลและ/หรือเลือกใชวัสดุอุปกรณ 
     ท่ีเหมาะสม (3 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
มีการปองกันการนําเขาขอมูลผิดพลาด  
  -  เลือกใช component  
     เหมาะสมกับการรับขอมูล  

  -  มีการแจงเตือนเม่ือเกิด 

     ขอผิดพลาดจากผูใชงาน และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 
  -   เลือกวัสดุอุปกรณเหมาะสม 
     กับลักษณะงาน  
  -  ระบบมีความปลอดภัย 
     ทางโครงสรางและไฟฟา  

  -  ติดตั้งใชงานไดงาย 

ดีมาก = (3)  ถามีครบ 3 หัวขอ 

ดี = (2)  ถามี 2 หัวขอ 

พอใช = (1)  ถามี 1 หัวขอ 

ปรับปรุง = (0)  ถาไมมี 

 
/4.3  ใหผลลัพธ.. 
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4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
4.3  ใหผลลัพธท่ีถูกตองตามตองการ   
      และ/หรือมีความเสถียรและความ   
      ม่ันคงของระบบสมองกลฝงตัว       
      (4 คะแนน)  
กลุมซอฟตแวร 
  -  ประมวลผลไดสารสนเทศ 

   ตรงตามตองการ  
  -  ประมวลผลไดอยางรวดเร็ว  
  -  มีความสะดวกและยืดหยุน 
     ในการคนคืนขอมูล  
  -  ผลลัพธสอดคลองและมีความ 

  สมบูรณตามวัตถุประสงค และ/หรือ  
กลุมระบบสมองกลฝงตัว 
  -  ระบบสามารถกูคืนและทํางานได    
     ตามปกติเม่ือเกิดขอผิดพลาด  
  -  ออกแบบใหมีความคงทนตอการ     

  ใชงานและสภาพแวดลอม  
  -  ซอฟตแวรมีเสถียรภาพแลตอบสนอง     
     ไดคงท่ี 
  -  ผลลัพธสอดคลองและมีความ 

  สมบูรณตามวัตถุประสงค 

ด ีมาก = (4)  ถามีครบ 4 หัวขอ 

ดี = (3)  ถามี 3 หัวขอ 

พอใช = (2)  ถามี 2 หัวขอ 

ปรับปรุง = (1)  ถานอยกวา 2 หัวขอ 

 

5. ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ด ีมาก = (5) 

มีการวิ เ คราะห อย า ง เป น ข้ันตอน ท่ี เหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตองครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  

มีการวิ เ คราะห อย า ง เป น ข้ันตอน ท่ี เหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการวิ เ คราะห อย า ง เป น ข้ันตอน ท่ี เหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง = (2)  
มีการวิเคราะหท่ีไมเหมาะสม และไมสอดคลอง  
ตามความตองการของระบบงาน 

 
/5.2  การออกแบบ… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.2  การออกแบบระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง = (2)   
มีการออกแบบท่ีไมเหมาะสม และสอดคลอง 
ตามความตองการของระบบงาน 

5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีครบถวนตามมาตรฐาน แตไมสอดคลอง 
ตามการออกแบบระบบงาน 

ปรับปรุง = (2)  
มีการพัฒนาโปรแกรมท่ีไมครบถวนตามมาตรฐาน  
และไมสอดคลองตามการออกแบบระบบงาน 

5.4  การติดตั้ง และทดสอบระบบงาน 
      (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง สามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ดี = (4)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง แตไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

พอใช = (3)  

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง แตไดผลลัพธ 
ไมถูกตอง และไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ปรับปรุง = (2)  
มีการติดตั้งไมสะดวก และไมสามารถปองกัน 
การรับขอมูล หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 
และมีผลลัพธไมถูกตอง 

 
/6.  คุณคาของ… 
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6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 25 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
6.1  ประสิทธิภาพของชิ้นงาน  
       (10 คะแนน) ด ีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี = (7)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (5)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง 
พอสมควร  

ปรับปรุง = (3)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรองมาก 

6.2  ประโยชนสําหรับกลุมคนท่ีไดรับ 
      (10 คะแนน) 

ดีมาก = (10)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค 
ทุกประการ โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนมากท่ีสุด 
และมีหลักฐานการนําไปใชงาน  
ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี = (7)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ  
โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนมาก 

พอใช = (5)  

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง  

แตไมครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ  

โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนพอสมควร 

ปรับปรุง = (3)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  
โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนนอย 

6.3  สามารถพัฒนาตอยอดสูเชิงพาณิชย 

      อุตสาหกรรม หรือสังคมได 

       (15 คะแนน) 

ดีมาก = (15)  
แสดงหลักฐานการเจรจาซ้ือสิ่งประดิษฐ  
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

ดี = (10)  
แสดงหลักฐานการไดรับคําแนะนําเพ่ิมเติม 
จากสิ่งประดิษฐเดิม แลวจะซ้ือสิ่งประดิษฐ 
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

 
 

/จุดใหคะแนน… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 
พอใช = (5)  

แสดงหลักฐานการไดรับโจทยใหนักศึกษาอาชีวศึกษา
ในการนาํไปสรางสิ่งประดิษฐ 
ท่ีตองการเพ่ือท่ีจะซ้ือตอไป 

ปรับปรุง = (2)  

แสดงหลักฐานการไดรับคําแนะนําหรือชวยเปน 
ท่ีปรึกษาในการสรางสิ่งประดิษฐเพ่ือดําเนินการ 
ทางธุรกิจตอไปท้ังนี้หากเปนไปไดดังขอ 1  
หรือมีหลักฐานยืนยันไดวามีการซ้ือขายเกิดข้ึน  
จะไดคะแนนมากท่ีสุด 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 

 

 

 

(นายศุภพิสิษฐ  ไกรศรวัชร) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก 
ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 

และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 
“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 
ประจําปการศึกษา 2562 

ประเภทท่ี 6 ดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 
(Software & Embedded System Innovation) 

 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด  
กติกา และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
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เอกสารแสดงขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

สิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา ............... 

  
 

 

 

ผลงานส่ิงประดิษฐประเภทท่ี 6 

สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

 

………………… )ช่ือผลงาน( …………………… 
 

 

 

วิทยาลัย……………………………………………………… 

อาชีวศึกษาจังหวัด.................................................................... 

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

กระทรวงศึกษาธกิาร 
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เอกสารแสดงข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

ประเภทท่ี 6 ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  
 

คําช้ีแจง/คําแนะนํา 
 ใหเจาของผลงานสิ่งประดิษฐนวัตกรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว จัดทําเอกสารแสดงข้ันตอน 
การออกแบบและพัฒนาระบบตามรายละเอียดในแตละหัวขอและนําเสนอตอคณะกรรมการในวันนําเสนอ 
ผลงานสิ่งประดิษฐ 
 

1.  วิเคราะหปญหาและความตองการระบบ (Problem Analysis) 

- ประเด็นปญหาของสิ่งประดิษฐ 
- วัตถุประสงคของสิ่งประดิษฐ 

- วิธีการเก็บรวบรวมปญหา 

- วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลของระบบ 
 

2.  การออกแบบระบบ (System Design) 

- รายละเอียดการออกแบบระบบ 
- แบบรางการออกแบบโครงสราง/เครื่อง 

- แสดงโครงสรางฮารดแวร /กลไก /วัสดุในการประกอบ 

- รายละเอียดการออกแบบโปรแกรม 

- แผนผัง บล็อกไดอะแกรม/Flow Chart 

- แสดงวงจรหรือไวริ่งไดอะแกรมท่ีใชงานของระบบ  
 

3.  การพัฒนาระบบ (System Development) 
- เครื่องมือ อุปกรณ และ โปรแกรมท่ีใชในการพัฒนา 

- อัลกอริทึมในการพัฒนาโปรแกรม 
 

4.  การทดสอบและแกไขระบบ (System Testing & Verify) 

- แผนการดําเนินการทดสอบระบบ 

- วิธีการทดสอบระบบ 

- ผลการทดสอบระบบ 
- ความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนกับระบบ และการแกไข 

- ระยะเวลาในการทดสอบการทํางาน 

- จํานวนรอบ จํานวนครั้งในการทําการทดสอบ 

- รายงานผลการทดสอบระบบ 
 

5.  การใชงานจริง 

- นําไปใชงานกับกลุมคน 
- นําไปใชงานกับหนวยงานท่ีเก่ียวของ 

- ระยะเวลาในการนําไปใชงาน 
 

/จํานวนรอบ… 
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- จํานวนรอบ จํานวนครั้ง ในการนําไปใชงาน 

- ขอบกพรองท่ีเกิดข้ึนในการนําไปใชงาน 

- วิธีการในการแกไขขอบกพรอง 

- รายงานการบันทึกขอมูลในการนําไปใชงาน 
 

6.  การปรับปรุงและพัฒนาระบบ 
- เม่ือเจอขอบกพรอง ไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองดังกลาวอยางไร 

- รายงานสรุปผลหลังจากท่ีไดทําการปรับปรุงการทํางานตามขอเสนอแนะ 

- มีสวนเพ่ิมเติมหรือขอเสนอแนะในการปรับปรุง หลังจากการนําไปใชงานใดบาง 
 

7.  เอกสารหลักฐาน อ่ืนๆ ในการรับรองการใชงานระบบ 

- แสดงคาสถิติในการใชงาน 
- แสดงหลักฐานในนําไปใชงาน ท่ีแสดงถึงการนําไปใชงานจริง 

- แสดงการรับรองจากหนวยงาน หรือ ผูใชงานท่ีเก่ียวของ 

- ใบเสร็จรับเงินในการจําหนายระบบ 
 

8.  ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอยอด ของผูพัฒนาระบบ 

- การพัฒนาตอยอดแนวคิด 

- การพัฒนาตอยอดในสวนอุปกรณ เพ่ิมเติม 
 
 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทที่ 7 ส่ิงประดิษฐดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย  (1) 

 

ขอกําหนด กตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศ ึกษา 2562 
……………………………………………………………………………………………..…….. 

 

ประเภทท ี่ 7 สิ่งประดิษฐดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย 
 

1.  คําจํากัดความ 
เปนเครื่องมือหรืออุปกรณในดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย ใหมีคุณภาพดียิ่งข้ึน หรือชวยปองกัน 

บรรเทา และฟนฟูความเสียหายท่ีเกิดข้ึนตอชีวิต ทรัพยสิน อันเกิดจากภัยธรรมชาติหรือภัยจากฝมือมนุษย 
ท่ีสงผลตอบุคคล สาธารณชน หรือสภาพแวดลอม โดยตามรายละเอียดดังนี้ 

 

พระราชบัญญัติ เครื่องมือแพทย พ.ศ. 2551 
มาตรา 4 ในพระราชบัญญัตินี้ “เครื่องมือแพทย” หมายความวา 
1.  เครื่องมือ เครื่องใช เครื่องกล วัตถุท่ีใชใสเขาไปในรางกายมนุษยหรือสัตว น้ํายาท่ีใชตรวจในหอง 

ปฏิบัติการ ผลิตภัณฑ ซอฟตแวรหรือวัตถุอ่ืนใด ท่ีผูผลิตมุงหมายเฉพาะสําหรับใชอยางหนึ่งอยางใดดังตอไปนี้  
ไมวาจะใชโดยลําพัง ใชรวมกันหรือใช ประกอบกับสิ่งอ่ืนใด 

1.1.  ประกอบโรคศิลปะ ประกอบวิชาชีพเวชกรรม ประกอบวิชาชีพการพยาบาลและการผดุงครรภประกอบ
วิชาชีพทันตกรรม ประกอบวิชาชีพเทคนิคการแพทย ประกอบวิชาชีพกายภาพบําบัด และประกอบวิชาชีพการสัตว
แพทยตามกฎหมาย วาดวยการนั้นหรือประกอบวิชาชีพทางการแพทยและสาธารณสุขอ่ืนตามท่ีรัฐมนตรีประกาศ
กําหนด 

1.2  วินิจฉัย ปองกัน ติดตาม บําบัด บรรเทา หรือรักษา โรคของมนุษยหรือสัตว 
1.3  วินิจฉัย ติดตาม บําบัด บรรเทา หรือรักษา การบาดเจ็บของมนุษยหรือสัตว 
1.4  ตรวจสอบ ทดแทน แกไข ดัดแปลง พยุง คํ้า หรือจุนดานกายวิภาคหรือกระบวนการทางสรีระ 

ของรางกายมนุษยหรือสัตว 
1.5  ประคับประคองหรอืชวยชีวิตมนุษยหรือสัตว  
1.6  คุมกําเนิด หรือชวยการเจริญพันธุของมนุษยหรือสัตว 
1.7  ชวยเหลือหรือชวยชดเชยความทุพพลภาพหรือพิการของมนุษยหรือสัตว 
1.8  ใหขอมูลจากการตรวจสิ่งสงตรวจจากรางกายมนุษยหรือสัตว เพ่ือวัตถุประสงคทางการแพทย 

หรือการวินิจฉัย 
1.9  ทําลายหรือฆาเชื้อสําหรับเครื่องมือแพทย 

2.  อุปกรณ หรือสวนประกอบของเครื่องมือ เครื่องใช เครื่องกล ผลิตภัณฑ หรือวัตถุตาม (1) 
3.  เครื่องมือ เครื่องใช เครื่องกล ผลิตภัณฑ หรือวัตถุอ่ืนท่ีรัฐมนตรีประกาศกําหนดวาเปนเครื่องมือแพทย 

 

“สาธารณภัย” หมายความวา อัคคีภัย วาตภัย อุทกภัย ภัยแลง โรคระบาดในมนุษย โรคระบาดสัตว  
โรคระบาดสัตวน้ํา การระบาดของศัตรูพืช ตลอดจนภัยอ่ืน ๆ อันมีผลกระทบตอสาธารณชน ไมวาเกิดจากธรรมชาติ  
มีผูทําใหเกิดข้ึน อุบัติเหตุ หรือเหตุอ่ืนใด ซ่ึงกอใหเกิดอันตรายแกชีวิต รางกายของประชาชน หรือความเสียหาย 
แกทรัพยสินของประชาชน หรือของรัฐ และใหหมายความรวมถึงภัยทางอากาศ และการกอวินาศกรรมดวย  
(ตาม มาตรา 4 พรบ.ปองกันและบรรเทาสาธารณภัย พ.ศ. 2550) 
 

 
/2. เจตนารมณ... 
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2.  เจตนารมณ 
 2.1  เพ่ือสรางเครื่องมือหรืออุปกรณทางดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย 

2.2  เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตตลอดจนสงเสริมสุขภาพของประชาชนใหดียิ่งข้ึน 
2.3  เพ่ือเปนการชวยลดตนทุนการผลิตหรือเพ่ิมประสิทธิภาพของเครื่องมือหรืออุปกรณทางดานการแพทย

หรือบรรเทาสาธารณภัย 
2.4  เพ่ือปองกัน บรรเทา ฟนฟู ชวยเหลือ อันตรายท่ีจะเกิดข้ึนกับอวัยวะสวนตาง ๆ ของรางกายความเสียหาย 

อันเกิดข้ึนตอชีวิต และทรัพยสิน ในการดํารงชีวิต 

 

3.  วัตถุประสงค 
3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตร นโยบายของรัฐบาล กระทรวงศึกษาธิการ และสํานักงานคณะกรรมการ 

การอาชีวศึกษาท้ังรัฐและเอกชน 
 3.2  เพ่ือสนับสนนุสงเสริมการวิจัย และพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐของชาติ 
 3.3  เพ่ือสนับสนุนสงเสริมการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตร 
 3.4  เพ่ือสนับสนุนสงเสริมนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ เขาสูระบบอุตสาหกรรมและพาณิชยกรรม 
 3.5  เพ่ือสนับสนุนสงเสริมใหเกิดการเรียนรู และทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคน พัฒนานวัตกรรม 
และเทคโนโลย ีทางดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย 

3.6  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชประโยชนตอหนวยงาน ชุมชน หรือทองถ่ิน 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 
 4.1  เปนเครื่องมือหรืออุปกรณท่ีใชทางการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย  
 4.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนใหม หรือพัฒนาปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชงานมีความปลอดภัย 
ท่ีไมมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมเกินเกณฑมาตรฐาน การใชงานตองมีผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานดูแล 
และควบคุมการใชงาน หรือมีหนังสือรับรองจากหนวยงานท่ีเชื่อถือได 
 4.3  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิต หรือ ทดลอง 
การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือ มีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือ ทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางชัดเจน  
 4.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 7 จากสถานศึกษาเดียวกัน ตองไมซํ้ากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทอ่ืน ๆ เชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะ และกระบวนการทํางาน ฯลฯ  
 4.5  มีเอกสารแบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) แบบรายงานการวิจัย 
(แบบ ว-สอศ-3) คูมือประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใบรับรอง
การนําผลงานไปใชงานจริง และการบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดลงแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส (เปนไปตามท่ีสํานักวิจัย
และพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด) 
 4.6  ผูสงผลงานเขาประกวดตองเปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช. ,ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบ หรือ
การศึกษาระบบทวิภาคีหรือทวิศึกษา และนักศึกษาระบบเทียบโอนความรูและประสบการณอาชีพท่ีมีรายวิชา
โครงงาน/โครงการ ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาภาครัฐ  
และภาคเอกชน จํานวนไมเกิน 10 คน และท่ีปรึกษา จํานวนไมเกิน 5 คน 
 โดยยึดตามฐานขอมูลท่ีลงทะเบียนออนไลนกอนวันประกวด ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัด ตามประกาศ 
ของสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา (ไมอนุญาตใหนักเรียน/นักศึกษา หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นสงผลงาน เขารวม
การประกวด) 
 

/4.7  สิ่งประดิษฐ… 
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4.7  สิ่งประดิษฐทุกชิ้นตองมีใบรับรองการนําไปใชงานจริง อยางใดอยางหนึ่ง เชน 

4.7.1  บุคคลท่ัวไปท่ีทดลองใชงานเครื่องมือหรืออุปกรณทางการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย  
ไมนอยกวา 3 คน และตองมีชื่อท่ีอยูของผูทดลองใชท่ีชัดเจนและลงนามใหความเห็นรับรอง มีภาพถายท่ีสามารถ
เชื่อถือได 
  4.7.2  บริษัทหรือหนวยงานหรือชุมชนท่ีนําไปทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจมาตรฐานความปลอดภัย/      
จําหนายตองมีหนังสือรบัรองและประทับตราประทับของหนวยงานนัน้ฯ 
 

5.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
 5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป ของผลงาน 
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 7 สิ่งประดิษฐดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย จึงจะเขารวมการประกวดได 
 5.2  ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ท่ีส ง เขาประกวดตอง มีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” ท่ีพิมพออกจากระบบ ในวันท่ี
รายงานตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 
 5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด จะตองลงทะเบียนและติดตั้งผลงานตามวันและเวลาท่ีกําหนด 
หากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาตใหจัดแสดงผล
งานได 

 5.4  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวด สามารถเปลี่ยนแปลงได
ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน สวนการประกวด  
ในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ  
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวา มีการ 
ลอกเลียนผลงาน หรือ สงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
และตองไมเคยผานการประกวดส่ิงประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอน หรือนําผลงานส่ิงประดิษฐเดิมท่ีเคย
ไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 
 5.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุง หรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย  
เพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
 5.8  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวา 
ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร  
หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
 5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ จะตองเปนผลงานท่ีผานการนําไปใชงานจริงหรือในสถานการณจําลองท่ีไมไดอยู 
ในรูปแบบของโมเดล  
 5.10   กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 
 5.11   กรณีคะแนนรวมของผลงานมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนท่ี 3 ดานขอกําหนด/
คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ วามีผลคะแนนตางกันหรือไม หากคะแนนเทากันอีก ใหพิจารณาคะแนนตามลําดับ
หัวขอการใหคะแนนตอไป 
 
 

/6.  เอกสารประกอบ… 
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6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย  

1.  แบบนําเสนอผลงานวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 (แบบ ว-สอศ-2) 
2.  แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) ไมเกิน 20 หนา    )ไมนับรวมปก  คํานํา สารบัญ กิตติกรรมประกาศ 

และภาคผนวก 
3.  ภาคผนวก ประกอบดวยเอกสารดังหัวขอตอไปนี้ 

3.1  เอกสารการซ้ือขาย สั่งทํา จางผลิต หรือเอกสารอ่ืน ๆ )ถามี( รูปแบบเอกสารตามท่ีได  ดําเนินการจริง เชน 
สัญญาจาง ใบซ้ือขายฯลฯ 

3.2  เอกสารรับรองความปลอดภัยดานอาหารและยา หรือเอกสารรับรองจากหนวยงานท่ีเก่ียวของ )ถามี(  
แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง 

3.3  แผนการตลาด )ถามี(  
3.4  แผนธุรกิจ )ถามี(  
3.5  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐ ตามแบบฟอรมท่ีกําหนดไฟล Word 
3.6  คูมือการใชงานภาษาไทย และภาษาอังกฤษ )ถามี(  
3.7  เอกสารอ่ืน ๆ )ถามี(  

4.  ภาพประกอบอ่ืน ๆ 
5.  บันทึกขอมูล ตามขอ 1 - 4 ลงใน CD จํานวน 3 แผน โดยบันทึกเปนไฟล Word และ PDF โดยติดไว 

ปกหลังเอกสารการนําเสนอ เลมละ 1 แผน สําหรับเอกสารในภาคผนวก ขอใดท่ีเปนเอกสารตนฉบับ ใหแสกน 
เปนไฟลภาพ .jpg หรือ .PDF ลงใน CD ดวย 

6.  การรายงานตัวเขารวมการประกวดในทุกระดับ ใหดําเนินการ ดังนี้ 
 - สงเอกสารการนําเสนอผลงาน ณ จุดลงทะเบียน ประกอบดวย 

6.1  รูปเลมตามขอ 1 - 5 จํานวน 2 เลม 
    6.2  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐท่ีพิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net จํานวน 1 ฉบับ 
    6.3  CD ตามขอ 4 จํานวน 1 แผน 
                
 

******* ท้ังนี้เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย ท้ัง 5 สวน  
            เปนตามท่ี สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด ******* 
 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 

  7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 

 

 

 

 

 

 

/8. หลักเกณฑการ… 
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8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 7 ส่ิงประดิษฐดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย   

/9.  ขอพิจารณา… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ตามแบบ ว-สอศ-2  (4 คะแนน)  

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  4 3 2 0 

1.2 แบบรายงานการวิจัย  (แบบ ว-สอศ-3)  ( 9 คะแนน) 
           1.2.1  การเขียนบทนํา (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

      1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

      1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

      1.2.4  ผลการวิจัย (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

      1.2.5  สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

1.3  คูมือประกอบการใชงาน แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐ 
      บันทึกขอมูลลงในแผน CD/DVD 
      ครบถวนตามขอกําหนด (2 คะแนน) 

2 1.5 1 0.5 
      - คูมือประกอบการใชงาน   
      - แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
      - บันทึกขอมูลลงในแผน CD/DVD 

*****เปนตามท่ีสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด******* 
 2.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.1  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย 
      และบุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน (5 คะแนน) 

5 4 3 2 

2.2  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ 
      และบุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน (5 คะแนน) 

5 4 3 2 

3.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 50 คะแนน) 

3.1  ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม  (15 คะแนน)  15 10 7 5 

3.2  ประโยชนการใชงาน  (12 คะแนน) 12 10 6 4 

3.3  ประสิทธิภาพและประสิทธิผล  (13 คะแนน) 13 10 6 4 
3.4  การพัฒนาสูเชิงพาณิชยหรืออุตสาหกรรม  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 25 คะแนน) 
    4.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

4.2  รูปแบบความเหมาะสม  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4.3  ความปลอดภัยและผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  
      (5 คะแนน)  

5 4 3 2 

4.4  คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดุ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

รวม 100  คะแนน 
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9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 7 ส่ิงประดิษฐดานการแพทยหรือบรรเทาสาธารณภัย     
  

 
 
 
 

/1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี… 
  

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ       
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
      รายละเอียด ตามแบบ ว-สอศ-2 
      (4 คะแนน) 

ดีมาก = (4) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ 

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ   

 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสม
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (3) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ 

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหาภาพ 
 ประกอบแตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ  
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสม

ท่ีจะเก็บไว เปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (2) 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอไมครบถวน  
ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบไมมีความประณีตถูกตอง
ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํา
รูปเลมไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
 ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 
 และคูมือประกอบการใชงาน 

1.2 แบบรายงานการวิจัย  (แบบ ว-สอศ-3) 
      ( 9 คะแนน) 
 
      1.2.1  การเขียนบทนํา (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา

ครบถวนถูกตองตามหลักการเขียนบทนํา 

ดี = (1.5) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา

ถูกตองแตไมครบถวนตามหลักการเขียนบทนํา 

พอใช = (1) 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับสภาพปญหา 
 ไมสอดคลองกันตามหลักการเขียนบทนํา 

ปรับปรุง = (0.5) 
 ไมมีความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 วัตถุประสงคและสภาพปญหา 
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/1.2.5  สรปุ อภิปรายผล… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

      1.2.2  แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ี 
     เก่ียวของ (1.5 คะแนน) ดีมาก = (1.5) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารที่เก่ียวของมาประยุกตใช 
มีการนํากรอบแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืนๆ มาสนับสนุน
การวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (1) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารที่เก่ียวของมาประยุกตใช 
มีการนํากรอบแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืนๆ มาสนับสนุน
การวิจัยถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (0.5) 
มีการนําองคความรูจากเอกสารที่เก่ียวของมาประยุกตใช 
มีการนํากรอบแนวคิด หรือ งานวิจัยอ่ืนๆ มาสนับสนุน
การวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรุง=(0) 
ไมมีการนําองคความรูจากเอกสารที่เก่ียวของ 

  มาประยุกตใช ไมมีการนํากรอบแนวคิด หรือ งานวิจัย
อ่ืนๆ มาสนับสนุนการวิจัย 

       1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการทดสอบ 
หาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลที่ใชประกอบผลการวิจัย
ถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการทดสอบ 
หาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลที่ใชประกอบผลการวิจัย 
ถูกตองครบถวน แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการทดสอบ 
หาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลที่ใชประกอบผลการวิจัย 
ถูกตองครบถวนแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง= (0.5) 

ไมมีความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการทดสอบ 
หาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลที่ใชประกอบผลการวิจัย 
ไมถูกตองไมครบถวน 

      1.2.4  ผลการวิจัย (1.5 คะแนน) 
ดีมาก = (1.5) 

 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยและมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยถูกตอง 
 และครบถวนตามระเบียบวิธีวิจยั 

ดี = (1) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยตาม

ระเบียบวิธีวิจัยมีขอผิดพลาดนอย 

พอใช = (0.5) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอและมีวิธีการนาํเสนอผลการวิจยัตาม

ระเบียบวิธีวิจัยมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง=(0) 
 การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัย 

และไมมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัย 
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/2.  การน ําเสนอ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.2.5  สรุป อภิปรายผล และ   
ขอเสนอแนะ (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเดน็ 
และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
หรือ การพัฒนาตอยอดถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 
 มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น 
  และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
 หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 
 มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรงประเด็น  
 และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  
 หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0.5) 
ไมมีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 

 และไมตรงประเด็นไมมีขอเสนอแนะ 
 ในการนําไปใชประโยชน หรือ การพัฒนาตอยอด 

1.3  คูมือประกอบการใชงานฯ/ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
      รายละเอียด บันทึกขอมูลลงในแผน  
      CD/DVD (2 คะแนน) 
 

ด ีมาก = (2) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวังการบํารุงรักษา  
ท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถต ิดต อได ถูกตอง 
ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ถูกต องครบถ วน  
บันทึกขอมูลลงในแผน ม ีข อม ูลครบถวน 5 สวน 

ดี = (1.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง  
การใชงาน ขอควรระวังการบํารุงรักษา 
ท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอไดถูกตอง ท้ังภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ แต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย  
บันทึกขอมูลลงในแผน ม ีข อม ูลครบถวน 4 สวน 

พอใช = (1) 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง การใชงาน 
ขอควรระวังการบํารุงรักษา ท่ีอยูของผูผลิต 
ท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต อง ท้ังภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษแต ม ีข อผ ิดพลาดค อนข างมาก  
บันทึกขอมูลลงในแผน ม ีข อม ูลครบถวน 3 สวน 

ปรับปรุง = (0.5) 

ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ  
การติดตั้ง การใชงาน ขอควรระวังการบาํรงุรักษา  
และท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอไดถูกตอง  
ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ไมถูกตองไมครบถวน 
บันทึกขอมูลลงในแผน มีขอมูลครบถวนนอยกวา 3 สวน 
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2.  การน ําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน    
      ภาษาไทยและบุคลิกภาพของผูนําเสนอ 
      ผลงาน (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต 
ทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
อยางครบถวนและเหมาะสม 
- การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 
- อ ธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
- ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ 
และวิธีการทํางานของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี = (4) 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
 แตมีขอบกพรองบางสวน 
 - การแตงกาย การใชคําพูด กริิยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 
- อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง ผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯเพื่อใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
- ดานประโยชนใชสอยดานประสิทธิภาพและวิธีการ
ทํางานของผลงานส่ิงประดิษฐฯไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช  = (3) 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน ภาษาไทย  
แตมีขอบกพรองมาก 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 
- อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง ผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯเพื่อใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริงในดาน
แนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย  
- ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางานของผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปร ับปร ุง = (2) 

- ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 
- ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 

/2.2  ความชัดเจน… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.2  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน    
      ภาษาอังกฤษและบุคลิกภาพของ 
      ผูนําเสนอผลงาน (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน
และเหมาะสม 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท  
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 
- อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง ผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
- ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ 
และวิธีการทํางานของผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี = (4) 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท  
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 
- อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯเพื่อใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ 
- ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ 
และวิธีการทํางานของผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช  = (3) 
 

- มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน  
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน ภาษาอังกฤษ 
แตมีขอบกพรองมาก 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 
- อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน
ส่ิงประดิษฐฯเพื่อใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
ในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
- ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ 
และวิธีการทํางานของผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปร ับปร ุง = (2) 

- ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
- การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยา มารยาท  
ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

 - ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 

/3.  ข อก ําหนด…  
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3.  ข อก ําหนด/ค ุณสมบ ัต ิของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 50 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
3.1  ประดิษฐคิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนา 
      ข้ึนใหม  (15 คะแนน) 

ด ีมาก = (15) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนใหม โดยไมใช 
การจัดหาอุปกรณสําเร็จรูปมาประกอบสงประกวด   

ดี = (10) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม โดยไมใช
การจัดหาอุปกรณสําเร็จรูปมาประกอบสงประกวด  

พอใช = (7) ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหมบางสวน  

ปรับปรุง = (5) ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีไมไดพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 

3.2  ประโยชนการใชงาน  
      (12 คะแนน) 

ด ีมาก = (12) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลท่ีแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง ตามวัตถุประสงค 
ทุกประการ และมีหลักฐาน ไดแก เอกสาร รับรอง  
และภาพประกอบ ฯลฯ 

ดี = (10) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลท่ีแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง ไมครบถวน 
ตามวัตถุประสงค และมีหลักฐาน  
ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ ฯลฯ 

พอใช = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลท่ีแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง ไมครบถวน 
ตามวัตถุประสงค ไมมีหลักฐาน  

ปรับปรุง = (4) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไมมีขอมูลท่ีแสดงใหเห็น 
ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง ไมครบถวน 
ตามวัตถุประสงคมาก ไมมีหลักฐาน  
ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ ฯลฯ 

3.3  ประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 
       (13 คะแนน) 

ด ีมาก = (13) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในแบบคุณลักษณะของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ  

ดี = (10) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลครบ  
ตามท่ีกําหนดไวในแบบคุณลักษณะของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (6) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมตอเนื่อง 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลไมเปนไป   
ตามท่ีกําหนดไวในแบบคุณลักษณะของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรอง 

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไมทํางานตามท่ีกําหนดไว 
ในแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

 
/3.4  การพัฒนา… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.4  การพัฒนาสูเชิงพาณิชย 
      หรือ อุตสาหกรรม (10 คะแนน) 
 

ด ีมาก = (10) 
สามารถแสดงหลักฐาน การซ้ือขายสิ่งประดิษฐ  
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ พัฒนากระบวนการผลิต 
สูเชิงพาณิชย หรืออุตสาหกรรม 

ด ี = (8) 
สามารถแสดงหลักฐาน การเจรจา การซ้ือขาย
สิ่งประดิษฐ หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ พัฒนา
กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย หรืออุตสาหกรรม 

พอใช = (6) 

สามารถแสดงหลักฐาน การเสนอแนวความคิด 
ขอกําหนด เพ่ือนําไปสรางสิ่งประดิษฐ  
หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ พัฒนากระบวนการผลิต 
สูเชิงพาณิชย หรืออุตสาหกรรม  

ปร ับปร ุง = (4) 
 สามารถแสดงหลักฐาน การใหคําแนะนํา 
 หรือชวยเปนท่ีปรึกษา ในการสรางสิ่งประดิษฐ  
 เพ่ือดําเนินการทางธุรกิจตอไป 

 

4.  ความเหมาะสมของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  ในด านการออกแบบ  (รวม 25 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  เทคนิคการออกแบบ และระบบการ 
      ทํางาน (10 คะแนน) ด ีมาก = (10) 

การออกแบบระบบการทํางานไดถูกตอง   
ตามหลักวิชาการ และระบบการทํางาน 
ไมยุงยากซับซอน 

ดี = (8) 
การออกแบบระบบการทํางานไดถูกตอง ตามหลัก
วิชาการ แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช  = (6) 
การออกแบบระบบการทํางานไดถูกตอง ตามหลัก
วิชาการ บางสวนและระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

ปร ับปร ุง = (4) 
การออกแบบระบบการทํางานไมเปนไป ตามหลัก
วิชาการ และระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

4.2  ร ูปแบบความเหมาะสม (5 คะแนน) ด ีมาก = (5) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงาน ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (4) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  = (3) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงาน เหมาะสม 1 ดาน 

ปร ับปร ุง = (2) 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก ไมเหมาะสมกับลักษณะ 
ของผลงาน  

4.3  ความปลอดภัยและผลกระทบตอ   
      ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
มีความปลอดภัยและผลกระทบตอธรรมชาติ 
และสิ่งแวดลอมในการใชงาน และมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

 

/จุดใหคะแนน… 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

ด ี = (4) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย
และผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมในการ 
ใชงาน และมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงานแตตองแกไขเพ่ิมเติม 

พอใช = (3) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย
และผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมในการ 
ใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงานอยางใดอยางหนึ่งแตไม
สมบูรณ 

ปร ับปร ุง = (2) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไมมีความปลอดภัยและผลกระทบตอธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมในการใชงาน และไมมีระบบปองกัน
อันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯและผูใชงาน 

4.4  คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดุ  
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 
คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดท่ีุใชมีความคงทน
แข็งแรง เหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี = (4) 
คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดุท่ีใชมีความคงทน
แข็งแรง สูงเกินความจําเปนกับผลงานสิ่งประดิษฐ 

พอใช = (3) 
คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดท่ีุใชมีความคงทน
แข็งแรง นอยกวาท่ีควรจะใชกับผลงานสิ่งประดิษฐ 

ปรับปรุง = (2) 
คุณภาพและความเหมาะสมของวัสดุมีความคงทน
แข็งแรงไมเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 3. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 

(นายมนตรี  หาเรือนทรง) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคอุตสาหกรรมยานยนต 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 7 สิ่งประดิษฐดานการแพทย 

หรือบรรเทาสาธารณภยั 

(นายชัยมงคล  เสนาส)ุ 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด  
กติกา และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
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ประเภทที ่ 8  สิง่ประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ 
 

1.  คําจํากัดความ  
 เทคโนโลยีชีวภาพ 
 หมายถึงเทคโนโลยีซ่ึงนําความรูทางวิทยาศาสตรดานตาง ๆ มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต หรือชิ้นสวน 
ของสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษยไมวาจะเปนทางการผลิตหรือทางกระบวนการในดานตาง ๆ 
 ส่ิงประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ 
 หมายถึง  สิ ่งประดิษฐ ที ่เป นผลผล ิตหร ือผล ิตภ ัณฑทางด านเทคโนโลยีช ีวภาพ โดยเป นเทคน ิค 
กา รนํ า สิ ่ง ม ีช ีว ิต  ห ร ือชิ ้น ส ว นของสิ ่ง ม ีช ีว ิต (พ ืช และส ัต ว )  ม าพ ัฒนาห ร ือปร ับปร ุง  ให เ ป นผล ิตผ ล 
หร ือผล ิตภ ัณฑ  ที ่ป ร าศจ ากสาร เคม ีอ ัน ตร าย  และ ไม ใ ช เ ค รื ่อ ง จ ัก ร  เ ค รื ่อ งม ือ  อ ุปกรณ แ ละ ไม ใ ช 
ผลิตภัณฑอาหารสําหรับมนุษย 
 

2.  นิยามศัพท 
 ผลผลิตหมายถึงผลิตผลจากพืช และสัตว  
 ผลิตภัณฑทางดานเทคโนโลยีชีวภาพ หมายถึง การนําผลิตผลจากพืชและสัตวมาแปรรูปโดยผาน
กระบวนการทางดานเทคโนโลยีชีวภาพ  
 ผลิตภัณฑอาหารสําหรับมนุษย หมายถึง กระบวนการนําผลิตผลจากพืชและสัตว มาปรุงหรือแปรรูป 
เปนอาหารมนุษย 
 

3.  เจตนารมณ 
 เพ่ือสนับสนุนสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ 

3.1  เพ่ือพัฒนาผลผลิตหรือผลิตภัณฑจากพืชและสัตว 
3.2  เพ่ือนําเทคโนโลยีชีวภาพมาใชใหเกิดประโยชนในการดํารงชีวิต 
3.3  เพ่ือพัฒนาผลผลิตหรือผลิตภัณฑสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 

 

4.  ว ัตถ ุประสงค 

 4.1  เพ่ือนําเทคโนโลยีชีวภาพมาพัฒนาผลผลิตหรือผลิตภัณฑจากพืชและสัตว ใหเกิดประสิทธิภาพ 

และประสิทธิผล 

 4.2  เพื่อสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูและทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนานวัตกรรม 

และเทคโนโลยีชีวภาพ 

 4.3  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยและอ ุตสาหกรรม 

 4.4  เพ่ือสนับสนุนการนําผลงานเขารับการคุมครองทรัพยสินทางปญญา 
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5.  ขอกําหนดท่ัวไป 
 5.1  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพท่ีไมใชเครื่องจักร เครื่องมือ อุปกรณและไมใชผลิตภัณฑ
อาหารสําหรับมนุษยและตองไมเคยผานการประกวดส่ิงประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติมากอน หรือนําผลงาน
ส่ิงประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประกวดใหมโดยเปล่ียนประเภท 
 5.2  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพท่ีคิดคนหรือพัฒนาข้ึนใหม และเหมาะสมกับการอุปโภค
และบริโภคมีความปลอดภัย ปราศจากสารเคมีอันตรายท่ีมีผลกระทบตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม โดยนักเรียน 
นักศึกษาเปนผูประดิษฐ 
 5.3  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีชีวภาพที่สามารถพัฒนา
กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 
 5.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีชีวภาพในการบูรณาการ 
การเรียนการสอน โดยมีรองรอย หลักฐาน กระบวนการผลิตและวิจัยที่สามารถสาธิตหรือทดลองใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคใหเห็นไดอยางเดนชัด 
 5.5  เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 8 ตองไมซํ้ากับผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทอ่ืน ๆ 
 5.6  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย เปนไปตามท่ีสํานักวิจัย
และพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด 
 5.9  เปนนักเรียนนักศึกษา ระดับปวช. ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบการศึกษานอกระบบ  
และการศึกษาระบบทวิภาคี (ยกเวนหลักสูตรระยะสั้น) ซ่ึงกําลังศึกษาอยู ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คนและท่ีปรึกษาจํานวนไมเกิน 5 คน 
 

6.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
 6.1  ผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพที่สงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนด
ท่ัวไปของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท ี่ 8 ท ุกประการจ ึงจะเขารวมการประกวดได 
 6 . 2   ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ท่ีส ง เข าประกวดตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” ท่ีพิมพออกจากระบบ ในวันท่ีรายงาน
ตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 
 6.3 การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯในการสงเขาประกวดสามารถเปลี่ยนแปลงได 
ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วันสวนการประกวดในระดับภาค
และระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 6.4  ผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการ
ลอกเลียนแบบหรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภทจะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 6.5  ผลงานสิ ่งประดิษฐท่ีผานการเขาประกวดในระดับชาติมาแลว ไมอนุญาตใหเขารวมประกวด 
ในทุกระดับหากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวาผานการประกวด มีการลอกเลียนผลงานหรือสงประกวดมากกวา  
1 ประเภทจะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 6.6  ผลงานสิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาดแลวนํามาเลียนแบบ ปรับปรุง 
หรือดัดแปลง เพ่ือสงเขาประกวดเจาของผลงานตองรับผิดชอบการละเมิดทางกฎหมาย 
 6.7  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 
 6.8  กรณีคะแนนรวมผลการตัดสินของผลงานเทากันจะพิจารณาจากความแตกตางของคะแนนท่ีได
เรียงลําดับจากจุดใหคะแนนท่ีมีคามากไปหานอย 

/7. เอกสารประกอบ... 
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7. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ และแบบรายงานการว ิจ ัย  
 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน 
ตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เล ม ภายในเล มประกอบด วย 
 7.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ.-2) 
 7.2  แบบรายงานการว ิจ ัย(แบบ ว-สอศ.-3)บทท ี่1-5 ไม เก ินจํานวน 20 หน าโดยไม รวมปกบทค ัดย อ 
กิตต ิกรรมประกาศ สารบ ัญ บรรณาน ุกรมและภาคผนวกของงานวิจัย (หากเก ินจํานวน 20 หน า คณะกรรมการ 
จะไม พิจารณาใหคะแนนรายงานการวิจัย) 
 7.3   ภาคผนวกประกอบดวย 

1)  ใบรับรองผลการตรวจวิเคราะหคุณภาพผลิตภัณฑจากหนวยงานท่ีเชื่อถือได (ถามี) 
2)  แผนการตลาด ประกอบดวย  ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ  ราคาขายผลิตภัณฑพรอมบรรจุภัณฑ 

ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย กลุมลูกคาเปาหมายและการสงเสริมการตลาดตามหลักเกณฑการพิจารณา
ผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประเภทท่ี 8 ขอ 5 การใชประโยชนเชิงพาณิชย  

3)  แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักวิจัย 
และพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน 
จํานวน 1 แผน) 

4)  ค ูม ือการใชงานภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
5)  หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ ประกอบดวย บันทึกรายรับรายจาย หลักฐานการสั่ง ซ้ือ 

หลักฐานการจําหนาย และสถานท่ีจําหนาย      
6)  เอกสารอ่ืน ๆ (ถามี)  เชน  เอกสารขอจดอนุสิทธิบัตร หรือเอกสารอ่ืนท่ีเก่ียวของ 

 7.4  CD หรื อ DVD บัน ทึกขอมูลเนื้ อหา ท้ั งหมดเรี ยงลํ าดับตามท่ี กําหนดในขอ7.1-7.3 ลงใน CD  
หรื อ  DVD โ ดยบั น ทึ ก เป น ไฟล  Word และ  PDF จํ านวน  3 แผ นพร อมระบุ ร ายละ เ อี ยด  ชื่ อ ผล ง าน 
ชื่อสถานศึกษา บนแผน CD หรือ DVD บรรจุในซองติดไวปกหลังเอกสารนําเสนอเลมละ 1 แผน ท่ีเหลืออีก 
1 แผน ใหนําสงพรอมแบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตอนลงทะเบียนสําหรับเอกสารตนฉบับทุกรายการท่ีมีใน
รูปเลมรายงานจะตองมีในไฟลเอกสารดวย (เอกสารตนฉบับใดท่ีไมไดจัดพิมพใหสแกนเปนไฟลภาพ .jpg 
หรือ .PDF แทรกในไฟลเอกสาร และบันทึกลงในแผน CD หรือ DVD) 
 

8.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย 
 8.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
 8.2  ขนาดต ัวอ ักษรแบบปกต ิขนาด 16 point และห ัวข อขนาด 18 point 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

          /9.  หลักเกณฑ... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (4) 
 
9.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี8ส่ิงประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 
1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบว-สอศ-2)  (2คะแนน) 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  2 1.5 1 0 
1.2  แบบรายงานการวิจัย(แบบ ว-สอศ-3) (9 คะแนน) 

1.2.1  รูปแบบงานวิจัยถูกตอง (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
1.2.2  การเขียนบทนํา  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
1.2.3  แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ (1คะแนน) 1 0.5 0 0 
1.2.4  วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
1.2.5  ผลการวิจัย  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
1.2.6  สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

1.3  คูมือประกอบการใชงาน  (2 คะแนน) 
1.3.1  ชัดเจนถูกตอง/รายละเอียดภาษาไทย (1 คะแนน)  1 0.5 0 0 
1.3.2  ชัดเจนถูกตอง/รายละเอียดภาษาอังกฤษ (1 คะแนน)  1 0.5 0 0 

1.4  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลครบถวนตามขอกําหนดในขอ 7.4 (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 

2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 50 คะแนน) 
     2.1  ประดิษฐคิดคนข้ึนมาใหม  (10 คะแนน)  10 8 6 4 
     2.2  การนํากระบวนการทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใช   
           (10 คะแนน) 

10 8 6 4 

     2.3 การนํากระบวนการทางดานเทคโนโลยีมาประยุกตใช 
           (10 คะแนน) 

10 8 6 4 

     2.4  ประโยชนในการนําไปใชงาน (10 คะแนน) 10 8 6 4 
     2.5  ความปลอดภัยของผลผลิตและผลิตภัณฑ (10 คะแนน) 10 8 6 4 
3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐ (รวม 10 คะแนน) 

3.1  ความพรอมในการนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย/ 
           ภาษาอังกฤษ (4 คะแนน) 

4 3 2 1 

3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
           (3 คะแนน) 

3 2.5 2 1.5 

3.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
           (3 คะแนน) 

3 2.5 2 1.5 

4.  บรรจุภัณฑ  (รวม 10 คะแนน)  
4.1  การออกแบบบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
4.2  การเลือกใชวัสดุ  (2 คะแนน ) 2 1.5 1 0 

 
/4.3 บรรจุภัณฑ... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (5) 
 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก 
4.3  บรรจุภัณฑเหมาะสมกับผลิตภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
4.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
4.5  ความปลอดภัยของบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

5.  การพัฒนาสูเชิงพาณิชย / อุตสาหกรรม  (รวม 15 คะแนน) 
5.1  ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
5.2  ราคาขายของผลิตภัณฑ พรอมบรรจุภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
5.3  ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
5.4  กลุมลูกคาเปาหมาย และการสงเสริมการตลาด  (3 คะแนน) 3 2 1 0 
5.5  หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

รวม 100  คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/10.  ขอพิจารณา... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (6) 
 
10.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 8  ส่ิงประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ 
 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัย 
ส ิ่งประดิษฐฯ(แบบ ว-สอศ-2) 
ความชัดเจนถูกตอง 
ของขอมูล/รายละเอียด   
(2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ข อ มู ลและร ายละ เ อียด ท่ี กํ าหนดไว ใ นแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอมีความสมบูรณ
ครบถวน ท้ังในดานเนื้อหาภาพประกอบ มีความประณีต
ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปกการจัดทํา
รูปเลมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

ข อ มูลและรายละ เ อี ยด ท่ี กํ าหนดไว ในแบบเสนอ
โครงการวิจัยสิ่ งประดิษฐฯท้ัง26ขอมีความสมบูรณ
ครบถวน ท้ังในดานเนื้อหาภาพประกอบแตไมมีความ
ประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 
การจัดทํารูปเลม  

พอใช =(1) 

ข อ มู ลและร ายละ เ อียด ท่ี กํ าหนดไว ใ นแบบเสนอ
โครงการวิ จั ยสิ่ งประดิษฐฯ  ท้ั ง  26ขอ ไมครบถ วน 
ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบไมมีความประณีตถูกตอง
ของรูปแบบในการพิมพการจัดทําปกการจัดทํารูปเลม  

ปรับปรุง = (0) ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 
1.2  แบบรายงานการวิจัย 

(แบบ ว-สอศ-3) 
(9 คะแนน) 

 

1.2.1  รูปแบบงานวิจัยถูกตอง  
(2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบรายงานการวิจัย  
(ว -สอศ -3)  มีความสมบรูณครบถวนทั้ ง ในดานเนื้ อหา  
มีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ  
การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

ดี= (1.5) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบรายงานการวิจัย  
(ว -สอศ -3)มีความสมบรูณครบถ วน ทั้ ง ในดานเนื้ อหา  
แต ไมมีความประณีตถูกตองของ รูปแบบ ในการพิมพ  
การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

พอใช = (1) 
ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบรายงานการวิจัย  
(ว-สอศ-3) ไมครบถวนทั้งในดานเนื้อหา ไมมีความประณีต
ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม 

ปรับปรุง =(0) ไมนําสงแบบรายงานการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

/1.2.2  การเขียนบทนํา.. 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 
1.2.2  การเขียนบทนํา   

(1 คะแนน) 
ด ีมาก = (1) 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหาสอดคลอง  
กับวัตถุประสงคและทุกหัวขอท่ีกําหนดตามแบบ (ว-สอศ-3) 

ดี= (0.5) 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหาสอดคลอง 
กับวัตถุประสงคทุกหัวขอ แตไมครบถวน ตามหัวขอ 
ท่ีกําหนดตามแบบ (ว-สอศ-3) 

พอใช = (0) 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
ไมสอดคลองและไมครบถวนทุกหัวขอท่ีกําหนด 
ตามแบบ(ว-สอศ-3) 

ปรับปรุง= (0) 
ไมมีความเปนมาและความสําคัญของปญหาวัตถุประสงค
และสภาพปญหาไมมีหัวขอท่ีกําหนดตามแบบ (ว-สอศ-3) 

1.2.3  แนวคิด ทฤษฎี  
และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
(1 คะแนน ) 

ด ีมาก = (1) 
นําแนวคิดทฤษฎี องคความรูมาประยุกตใช 
และมี งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มาสนับสนุนการวิจัย 
ถูกตองครบถวน 

ดี= (0.5) 
นําแนวคิด ทฤษฎีองคความรูมาประยุกตใช  
และมี งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มาสนับสนุนการวิจัย 
ถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช= (0) 
นําแนวคิด ทฤษฎี องคความรูมาประยุกตใช  
และมี งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มาสนับสนุนการวิจัย 
ไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรุง= (0) 
ไมมีการนําแนวคิด ทฤษฎี องคความรูมาประยุกตใช  
และไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของ มาสนับสนุนการวิจัย 

1.2.4  วิธีดําเนินการวิจัย 
(2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิควิธีการ  
ในการศึกษาทดลอง การเก็บรวบรวมขอมูล  
และวิธีการท่ีใชตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี= (1.5) 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการศึกษาทดลอง การเก็บรวบรวมขอมูล  
และวิธีการท่ีใชตอบปญหาการวิจัย 
แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช= (1) 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการศึกษาทดลอง การเก็บรวบรวมขอมูล  
และวิธีการท่ีใชตอบปญหาการวิจัย 
แตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการศึกษาทดลอง การเก็บรวบรวมขอมูล  
และวิธีการท่ีใชตอบปญหาการวิจัย 

 

/1.2.5  ผลการวิจัย... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (8) 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 
1.2.5  ผลการวิจัย   

(1 คะแนน) ด ีมาก = (1) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัย 

และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยถูกตองและครบถวน 
 ตามระเบียบวิธีวิจัย 

ดี= (0.5) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 

การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
ตามระเบียบวิธีวิจัยมีขอผิดพลาดนอย 

พอใช = (0) 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัยบางขอ 

และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย ตามระเบียบวิธีวิจัย  
 มีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0) 
การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัย 
และไมมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัย 

1.2.6  สรุปผล อภปิรายผล 
และขอเสนอแนะ 
(2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
มีการสรุปผล อภิปรายผล ตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน 
หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองครบถวน 

ดี= (1.5) 
มีการสรุปผล อภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน 
หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช= (1) 
มีการสรุปผล อภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน 
หรือการพัฒนาตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง= (0) ไมมีการสรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

1.3  คูมือประกอบการใชงานฯ 
(2 คะแนน) 

1.3.1  ชัดเจนถูกตอง/ 
รายละเอียดภาษาไทย  
(1 คะแนน) 

 
1.3.2  ชัดเจนถูกตอง/  

รายละเอียดภาษาอังกฤษ 
(1 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (1) 
1.คุณลักษณะ 2.วิธีการใช 3.วิธีการเก็บรักษา  
4.วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือหมดอายุ 5.ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอได ปฏิบัติได 5 ขอ 

ดี= (0.5) 
1.คุณลักษณะ 2.วิธีการใช 3.วิธีการเก็บรักษา  
4.วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือหมดอายุ 5.ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดปฏิบัติได 4 ขอ 

พอใช =(0) 
1.คุณลักษณะ 2.วิธีการใช 3.วิธีการเก็บรักษา  
4.วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือหมดอายุ 5.ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดปฏิบัติได 3 ขอ 

ปรับปรุง= (0) 
1.คุณลักษณะ 2.วิธีการใช 3.วิธีการเก็บรักษา  
4.วัน เดือน ป ท่ีผลิต หรือหมดอายุ 5.ท่ีอยูของผูผลิต 
ท่ีสามารถติดตอไดปฏิบัติไดนอยกวา 3 ขอ 

 
 
 
 

/1.4  แบบคุณลักษณะ.. 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (9) 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 
1.4  แบบคุณลักษณะของผลงาน 

สิ่งประดิษฐฯ (1 คะแนน) 
ด ีมาก = (1) 

ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณครบถวนตามแบบ
คุณลักษณะฯเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  

ดี= (0.5) 
ข อ มูลและรายละ เ อี ยด มีความสมบู รณ ต ามแบบ
คุณลักษณะฯ แต มีขอบกพรองบางสวนเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช= (0) 
ขอมูลและรายละเอียดไมสมบูรณครบถวน 
ตามแบบคุณลักษณะฯมีขอบกพรองมาก 
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
ขอมูลและรายละเอียดไมมีความถูกตอง 
ตามแบบคุณลักษณะฯ 
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.5  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
ครบถวนตามข อกําหนด 
ในข อ 5.8 
(1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) ม ีข อม ูลครบถ วนท้ัง  5 สวน 

ด=ี (0.5) ม ีข อม ูลครบถวนเพียง  4 สวน 

พอใช= (0) ม ีข อม ูลครบถวนเพียง  3  สวน 

ปรับปรุง = (0) มีขอมูลครบถวนนอยกวา  3 สวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/2.  ขอกําหนด… 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (10) 
2.  ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ(รวม 50 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประดิษฐคิดคน ข้ึนมาใหม 
(10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) คิดคนข้ึนใหมมีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี= (8) 
พัฒนาปรับปรุงข้ึนใหมและมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
อยางชัดเจน 

พอใช= (6) 
พัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมสงผลใหเกิดประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง= (4) ไมไดมีการพัฒนาข้ึนมาใหม 

2.2  การนํากระบวนการ 
ทางดานวิทยาศาสตร 
มาประยุกตใช   
(10 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (10) 

แสดงใหเห็นถึงกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
1. การตั้งสมมติฐาน 
2. การกําหนดควบคุมตัวแปร 
3. การทดลอง/การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป 

ปฏิบัติครบ 3 ขอ 

ดี= (8) 

แสดงใหเห็นถึงกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
1. การตั้งสมมติฐาน 
2. การกําหนดควบคุมตัวแปร 
3. การทดลอง/การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป 

ปฏิบัติครบ 2 ขอ 

พอใช= (6) 

แสดงใหเห็นถึงกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
1. การตั้งสมมติฐาน 
2. การกําหนดควบคุมตัวแปร 
3. การทดลอง/การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป 

ปฏิบัติครบ 1 ขอ 

ปรับปรุง = (4) 
ไมมีการแสดงใหเห็นถึงกระบวนการทางดานวิทยาศาสตร
มาประยุกตใช 

2.3  การนํากระบวนการ 
ทางดานเทคโนโลยี 
มาประยุกตใช 
(10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) 
คิดคนกระบวนการและวิธีการข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ด=ี (8) พัฒนากระบวนการและวิธีการข้ึนใหม 

พอใช= (6) พัฒนาปรับปรุงข้ึนมาใหม และมีประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง = (4) ไมพัฒนาข้ึนมาใหม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/2.4  ประโยชน... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (11) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.4  ประโยชนในการนําไปใชงาน 
 (10 คะแนน) 

ดีมาก = (10) 

1. ทํางานไดดีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
2. มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
3. มีประสิทธิภาพ 
4. สะดวกตอการนําไปใชงาน  
ปฏิบัติได 4 ขอ 

ดี = (8) 

1. ทํางานไดดีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
2. มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
3. มีประสิทธิภาพ 
4. สะดวกตอการนําไปใชงาน  
ปฏิบัติได 3 ขอ 

พอใช = (6) 

1. ทํางานไดดีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
2. มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
3. มีประสิทธิภาพ 
4. สะดวกตอการนําไปใชงาน  
ปฏิบัติได 2 ขอ 

ปรับปรุง = (4) ไมเกิดประโยชนในการนําไปใชงาน 

2.5  ความปลอดภัยของผลผลิต 
หรือผลิตภัณฑ 
(10 คะแนน) 

ดีมาก = (10) 
มีความปลอดภัยตอผูอุปโภคและผูบริโภค  
ปราศจากผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

ดี = (8) 
มีความปลอดภัยตอผูอุปโภคและผูบริโภค  
ผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

พอใช = (6) มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

ปรับปรุง = (4) 
ไมมีความปลอดภัยตอผูอุปโภคและผูบริโภค  
และมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/3. การนําเสนอ... 
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (12) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

/3.3  ความชัดเจน... 
  

3.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1  ความพร อมในการนําเสนอ 
ผลงานและการสาธ ิตภาษาไทย/ 
ภาษาอังกฤษ (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสารในการ
เผยแพรผลงานอยางครบถวนและเหมาะสม  
(มีท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) 

ด ี = (3)  
มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสารในการ
เผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (2)  
มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุอุปกรณ
ประกอบในการอธิบาย สาธิต ตลอดจนเอกสารในการ
เผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (1)  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 
3.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 

ภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ 
(3 คะแนน) 

ด ีมาก = (3)  

1. การแตงกาย   
2. การใชคําพูด   
3. กิริยามารยาทของผูนําเสนอ   
เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (2.5)  

1. การแตงกาย   
2. การใชคําพูด   
3. กิริยามารยาทของผูนําเสนอ   
เหมาะสม  2  ดาน 

พอใช = (2)  

1. การแตงกาย   
2. การใชคําพูด   
3. กิริยามารยาทของผูนําเสนอ   
เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1)  

1. การแตงกาย   
2. การใชคําพูด   
3. กิริยามารยาทของผูนําเสนอ  
ไมเหมาะสม 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
3.3  ความชดัเจนในการนําเสนอ 

ผลงานภาษาไทย/ 
ภาษาอังกฤษ  
(3 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด ีมาก = (3) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ
เพ่ือใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
1) ดานแนวความคิดการประดิษฐ  
2) ดานประโยชนใชสอยและ 
3) ประสิทธิภาพ  
4) วิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ปฏิบัติไดถูกตองท้ัง  4  ดาน 

ด ี = (2.5)  

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ
เพ่ือใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
1) ดานแนวความคิดการประดิษฐ  
2) ดานประโยชนใชสอยและ 
3) ประสิทธิภาพ  
4) วิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ถูกตองท้ัง  3  ดาน 

พอใช = (2)  

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงานสิ่งประดิษฐฯ
เพ่ือใหเกิดความเขาใจ และเห็นจริง 
1) ดานแนวความคิดการประดิษฐ  
2) ดานประโยชนใชสอยและ 
3) ประสิทธิภาพ  
4) วิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ถูกตองท้ัง  2  ดาน 

ปรับปรุง = (1)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/4.  บรรจุภัณฑ... 
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4.  บรรจุภัณฑ (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  บรรจุภัณฑเหมาะสม 
กับผลิตภัณฑ 
(2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

1. รูปทรงสวยงาม    
2. ขนาด และน้ําหนัก เหมาะสมกับผลิตภัณฑฯ 
3. คงทน แข็งแรง 
ปฏิบัติได 3 ขอ 

ดี= (1.5) 

1. รูปทรงสวยงาม    
2. ขนาด และน้ําหนัก เหมาะสมกับผลิตภัณฑฯ 
3. คงทน แข็งแรง 
ปฏิบัติได 2 ขอ 

พอใช = (1) 

1. รูปทรงสวยงาม    
2. ขนาด และน้ําหนัก เหมาะสมกับผลิตภัณฑฯ 
3. คงทน แข็งแรง   
ปฏิบัติได 1 ขอ 

ปร ับปร ุง = (0) ไมมีการออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ 

4.2  ความปลอดภัยของบรรจภุณัฑ 

(2 คะแนน) 
ด ีมาก = (2) 

1.  มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 
2.  ไมมีผลกระทบตอผลิตภัณฑฯ 
3.  ชวยปองกันการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑฯ 
4.  ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
ปฏิบัติได  4  ขอ 

ดี= (1.5) 

1.  มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 
2.  ไมมีผลกระทบตอผลิตภัณฑฯ 
3.  ชวยปองกันการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑฯ 
4.  ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
ปฏิบัติได 3 ขอ 

พอใช = (1) 

1.  มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 
2.  ไมมีผลกระทบตอผลิตภัณฑฯ 
3.  ชวยปองกันการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑฯ 
4.  ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
ปฏิบัติได  2  ขอ 

ปร ับปร ุง = (0) ไมมีการออกแบบและพัฒนาบรรจุภณัฑ 
 
 
 
 
 
 
 
 

/4.3 บรรจุภัณฑ... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.3  บรรจุภัณฑเหมาะสมกัผลิตภัณฑ 
(2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ  3  ประการ คือ 
1)  มีรูปทรงสวยงาม    
2)  มีความคงทน 
3)  มีขนาด และน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

ด ี= (1.5) 
บรรจุภัณฑมีลักษณะเพียง  2  ประการ  
จาก  3  ประการ  

พอใช = (1) 
บรรจุภัณฑมีลักษณะเพียง  1  ประการ  
จาก  3  ประการ 

ปร ับปร ุง = (0) 
บรรจุภัณฑ มีรูปทรง ความคงทน ขนาด  
และน้ําหนักไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

4.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภณัฑ    
และบรรจุภัณฑ (2 คะแนน ) 

ด ีมาก = (2)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก หรือ 
ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ ครบถวน 

ดี = (1.5) 

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก หรือ 
ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ ครบถวน
แตบางสวนไมถูกตอง 

พอใช= (1) 

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไว 
ท่ีบรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก หรือ 
ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ ไม
ครบถวน และไมถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑอาหารท่ีจําเปนแสดง
ไวท่ีบรรจุภัณฑ 

4.5  ความปลอดภยัของบรรจภุัณฑ 
(2 คะแนน) 

ด ีมาก= (2)  

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ  4  ประการ 
1)  มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 
2)  ไมมีผลกระทบตอผลิตภัณฑ 
3)  ชวยปองกันการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑ 
4)ไมทําลายสิ่งแวดลอม 

ด=ี (1.5) บรรจุภัณฑมีลักษณะ 3 ประการ จาก 4 ประการ 

พอใช = (1) บรรจุภัณฑมีลักษณะ 2 ประการ จาก 4 ประการ 

ปรับปรุง = (0) บรรจุภัณฑมีลักษณะ 1 ประการ จาก 4 ประการ 
 
            
 

/5.  การพัฒนา... 
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5.  การพัฒนาสูเชิงพาณิชย/อุตสาหกรรม  (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  ตนทุนการผลิตของผลิตภัณฑ  
พรอมบรรจุภัณฑ 
(3 คะแนน) 

ด ีมาก = (3)  
แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ครบถวนถูกตอง 

ดี = (2) 
แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ครบถวนแตไมถูกตองเหมาะสม 

พอใช = (1) 
แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ไมครบถวนแตถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) 
แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 
พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต 
ไมครบถวนและไมถูกตอง 

5.2   ราคาขายผลิตภัณฑพรอม 
บรรจุภัณฑ (3 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (3)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนถูกตอง 
และกําหนดราคาขายเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

ดี = (2) 
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนถูกตอง 
แตกําหนดราคาขายไมเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

พอใช = (1) คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนไมถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) ไมคํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุน 

5.3  ประมาณการรายรับรายจาย 
(3 คะแนน ) ด ีมาก = (3)  

แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
พรอมท้ังประมาณการรายรับรายจายในระยะเวลา 1 ป 
ไดถูกตอง 

ดี = (2) 
แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
พรอมท้ังประมาณการรายรับรายจายไดถูกตอง 
แตไมครบตามระยะเวลา 

พอใช = (1) 
แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
ไมถูกตองแตครบตามระยะเวลา 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 
รวมท้ังประมาณการรายรับรายจาย 

5.4  กลุมลูกคาเปาหมาย  
และการสงเสริมการตลาด 
(3 คะแนน ) 

ด ีมาก = (3)  
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตองมีแผนสงเสริม
การตลาดท่ีเหมาะสมกับผลิตภณัฑและกลุมลูกคาเปาหมาย 

ดี = (2) 
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตอง แผนสงเสรมิการตลาด
ไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑและกลุมลูกคาเปาหมาย 

พอใช = (1) 
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายไมถูกตอง 
แตแผนสงเสริมการตลาดไมเหมาะสม 

ปรับปรุง = (0) ไมมีกลุมลูกคาเปาหมาย และไมมีแผนสงเสริมการตลาด 
 

/5.5  หลักฐานจาก...   
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 ประเภทท่ี 8 สิ่งประดิษฐดานเทคโนโลยีชีวภาพ  (17) 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

5.5  หลักฐานจากการจําหนาย   
(3 คะแนน) 

 
ด ีมาก = (3)  

แสดงหลักฐานการจําหนาย ประกอบดวย  
1) หลักฐานการสั่งซ้ือ  2) บัญชีรายรับรายจาย  
3) สถานท่ีจําหนาย 

ด ี= (2) แสดงหลักฐานการขาย  2  รายการ   

พอใช = (1) แสดงหลักฐานการขาย  1  รายการ   

ปรับปรุง = (0) ไมแสดงหลักฐานการขาย 
 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

11.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 

(นายสายันต แสงสุริยันต) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยสารพัดชางนครศรีธรรมราช 
ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 

และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 
“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 
ประจําปการศึกษา 2562 

ประเภทท่ี 8 ดานเทคโนโลยีชีวภาพ 
 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด 
กติกา และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
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 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (1) 
 

ขอกําหนด กติกาและเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวตักรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 

……………………………………………………………………………………………………………… 
 

ประเภทที ่9  สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย  
ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT) 
 

1.  คําจํากัดความ   
 เปนอุปกรณหรือสิ่งประดิษฐท่ีเชื่อมโยงทุกสิ่งทุกอยางเขาสูโลกอินเทอรเน็ตซ่ึงสามารถสั่งการ ควบคุม การใชงาน
กับอุปกรณตาง ๆ ผานทางเครือขายอินเตอรเน็ต   
 

2.  เจตนารมณ  
 เพ่ือใหนักประดิษฐสรางเครื่องมือหรืออุปกรณ Internet of Things (IoT) ใหมีความสามารถใชงาน 
ในครัว เรือน ชุมชน เ พ่ือเปนสิ่ ง อํานวยความสะดวก เตือนภัยและปอง กันความเสียหาย ท่ีอาจเกิด ข้ึน 
กับครัวเรือนหรือชุมชน 
 

3.  วัตถุประสงค 
 3.1  เพ่ือสนองตอยุทธศาตรการพัฒนาดานเทคโนโลยีไทยแลนด 4.0  
 3.2  เพ่ือสงเสริมการวิจัย และพัฒนาผลงานสิ่งประดิษฐฯ โดยการประยุกตใชเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและ
คอมพิวเตอร รวมถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทางเครือขายอินเตอรเน็ต Internet of Things (IoT) 
 3.3  เพ่ือการพัฒนาผลงานสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษาในอนาคตท่ีเปนผลงานสิ่งประดิษฐ หรือ อุปกรณดาน 

Internet of Things (IoT) ใหเกิดประสิทธิภาพในการนําไปใชงานอยางประหยัด 
3.4  เพ่ือเปนประโยชนและเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ สังคม การพัฒนาประเทศในทุก ๆ ดาน 

 3.5  เพ่ือสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ทักษะ และเจตคติในกระบวนการประดิษฐ คิดคนนวัตกรรม 
ดานเทคโนโลยีไทยแลนด 4.0 
 3.6  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดอนุสิทธิบัตร หรือ สิทธิบัตร ตลอดจนการพัฒนาสูเชิงพาณิชยได 
 

4.  ขอกําหนดท่ัวไป 
 4.1  เปนอุปกรณท่ีมีโปรแกรมควบคุมระบบการทํางานท่ีมีความสามารถในการเตือนภัย ควบคุม 
สิ่งอํานวยความสะดวก และปองกันการเกิดเหตุตาง ๆ และมีการสงสัญญาณผานระบบอินเตอรเน็ตแจงเตือน 
ไปยัง บุคคล ศูนยเฝาระวังชุมชนและ Smart Phone หรืออุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีสามารถแสดงผลได 
 4.2  ผูประดิษฐตองจัดทําอุปกรณไมนอยกวา 2 ชุด เพ่ือแสดงใหเห็นถึงการเชื่อมโยงของระบบ  Internet of 
Things (IoT) 
 4.3  อุปกรณตองมีชองรับสัญญาณ (Input) ไมนอยกวา 8 ชอง และตองมีชองสงสัญญาณ (Output)  
ไมนอยกวา 8 ชอง 
 4.4  ผูประดิษฐมีแบบจําลองหรือของจริงท่ีสามารถแสดงใหเห็นถึงการทํางานของอุปกรณไดอยางชัดเจน 
 4.5  อุปกรณท่ีประดิษฐข้ึนตองสามารถเลือกระบบการเตือนภัย ระบบการควบคุมสิ่งอํานวยความสะดวก  
และระบบการปองกันการเกิดเหตุตาง ๆ ได 
 
 

/4.6 เปนผลงาน... 
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4.6  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการการเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิตและทดลองการใชงาน

ไดจริงตามวัตถุประสงคโดยมีหลักฐานประกอบอยางชัดเจนจากหนวยงานท่ีเชื่อถือได 
 4.7  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีใชงานไดจริงและเกิดประโยชนตามวัตถุประสงค 
 4.8  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 9 จากสถานศึกษาเดียวกัน ตองไมซํ้า
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทอ่ืน ๆ อาทิ เชน ชื่อ รูปราง คุณลักษณะ และกระบวนการทํางาน เปนตน 
 4.9  มีเอกสารแบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) แบบรายงาน 
การวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) คูมือประกอบการใชงานภาษาไทย และภาษาอังกฤษ และแบบคุณลักษณะผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ จํานวน  2  เลม เอกสารจะตองอยูภายในเลมเดียวกัน หากไมอยูภายในเลมเดียวกัน คณะกรรมการ 
จะไมพิจารณาตรวจใหคะแนนจะมีผลคะแนนเปนศูนย 
 4.10  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ีสํานักวิจัยและ
พัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน  
จํานวน 1 แผน) 
 4.11   ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ท่ีส งเขาประกวดตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 
(Thaiinvention.net) กอนวันประกวดฯ จึงจะมีสิทธิ์เขารวมการประกวด ไดรับงบประมาณ และการรับรองผลการ
ประกวด โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” ท่ีพิมพออกจากระบบ ในวันท่ีรายงาน
ตัวกับคณะกรรมการรับลงทะเบียน 
 4.12  ใหบันทึกเนื้อหาท้ังหมดลงแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส (*.doc และ *.pdf) ลงแผน CD หรือ DVD 
ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา จํานวน 3 แผน และบรรจุลงในซองติดไว 
ท่ีดานในปกหลังของเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ ท้ัง 2 เลม ๆ ละ 1 แผน และอีก 1 แผน  
ใหนําสงตอนลงทะเบียนพรอมแบบคุณลักษณะ ตามขอ 4.9 
 4.13  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช. ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ  
และการศึกษาระบบทวิภาคี ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
จํานวนไมเกิน 10 คน และท่ีปรึกษา จํานวนไมเกิน 5 คน 
 

5  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  
 5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไปของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 9 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประกวดได 
 5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด จะตองลงทะเบียนและติดตั้งผลงานตามวัน และเวลา 
ท่ีกําหนด หากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวด แตอนุญาตใหจัด
แสดงผลงานได 
 5.3  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวดสามารถเปลี่ยนแปลงได 
ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอนการประกวดไมนอยกวา 7 วัน สวนการประกวดในระดับ
ภาค และระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลง ชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ  
หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

 
 
 

/5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐ... 
  

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (3) 
 

  5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลัง  
วามีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาดแลวนํามาปรับปรุง หรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 
เพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
 5.7  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวา 
ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร  
หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
 5.8  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 
 

6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัย  
 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยใหเปนไปตามท่ี
สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด ในวันลงทะเบียนตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม 
 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐ และแบบรายงานการวิจัย 
 7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
 7.2  ขนาดต ัวอ ักษรแบบปกต ิขนาด 16 point และห ัวข อขนาด 18 point 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/8. หลักเกณฑการ... 
  

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (4) 
 
8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  ประเภทท่ี 9  ส่ิงประดิษฐประเภทกําหนดโจทย 

ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT) 

/9.  ขอพิจารณา... 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  แบบ ว-สอศ-2  (3 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  3 2 1 0 

1.2  แบบรายงานการวิจัย ตามแบบ ว-สอศ-3  (7 คะแนน) 

      1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

      1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

1.3  คูมือประกอบการใชงาน ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

1.4  แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (1.5 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 1.5 1 0.5 0 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.9  (1.5 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  1.5 1 0.5 0 

2.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

2.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

2.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

2.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

2.4  การนําเสนอผลงานและการสาธติภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

2.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

2.6  ความชดัเจนในการนาํเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

3.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 30 คะแนน) 

3.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (8 คะแนน) 8 6 4 2 

3.2  รูปแบบความเหมาะสม  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

3.3  ความปลอดภัย  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

3.4  การใชวัสดุ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 45 คะแนน) 

4.1  ประดิษฐ หรือพัฒนาข้ึนใหม  (15 คะแนน) 15 12 9 6 

4.2  ประโยชนการใชงาน  (12 คะแนน ) 12 9 6 3 

4.3  ประสิทธิภาพ  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

4.4  ประสิทธิผลตอการลงทุนในเชิงพาณิชย  (8 คะแนน) 8 6 4 2 

รวม 100  คะแนน 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (5) 
 
9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ประเภทท่ี 9  ส่ิงประดิษฐประเภทกําหนดโจทย 

ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of things (IoT) 
 

 
 
 
 
 
 

/1.2.2 ความสมบูรณ... 
  

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/  
      รายละเอียด ตามแบบ ว-สอศ-2  
      (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอโครงการวิจัย
สิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดาน
เน้ือหาภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการ
พิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปน
เอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอโครงการวิจัย
สิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดาน
เน้ือหา ภาพประกอบแตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมเหมาะสมท่ีจะเก็บ
ไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอโครงการวิจัย
สิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ ไมครบถวน ท้ังในดานเ น้ือหา 
ภาพประกอบ ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการ
พิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจยัสิ่งประดิษฐฯ  
และคูมือประกอบการใชงาน 

1.2  แบบรายงานการวิจัย 
      ตามแบบ ว-สอศ-3  
      (7 คะแนน) 
      1.2.1 รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง   

1               (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน 
ท้ังในดานเ น้ือหา ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตอง 
ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (2) 

รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน 
ท้ังในดานเน้ือหา ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง
ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท ไมครบถวน ท้ังในดาน
เน้ือหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมไมเหมาะสม 
ท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท ไมมีความถูกตอง  
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (6) 
 

 
 

/1.4  แบบคุณลักษณะ... 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
      1.2.2 ความสมบูรณของเนื้อหา 
               (4 คะแนน) ดีมาก = (4) 

 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (3) 

 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 แตมีขอบกพรองบางสวน  
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (2) 
เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
มีขอบกพรองมาก  
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (1) 
เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
ไมมีความถูกตอง  
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.3  คูมือประกอบการใชงานภาษาไทย 
      และภาษาอังกฤษ/ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 
      รายละเอียด (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง  
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา  
และท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอได 
ถูกตองครบถวนท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

ดี = (1.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถติดตอไดถูกตอง 
แตมีขอผิดพลาดเล็กนอยท้ังภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษ 

พอใช  = (1) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิต ท่ีสามารถติดตอไดถูกตอง 
แตมีขอผิดพลาดคอนขางมากท้ังภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษ 

ปรับปรุง = (0) 

ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง 
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิต ท่ีสามารถติดตอได 
ไมถูกตองไมครบถวนท้ังภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษ 
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/2.  การนําเสนอ… 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
1.4  แบบคุณลักษณะของผลงาน 
      สิ่งประดิษฐฯ  ความถูกตองของ 
      ขอมูล/รายละเอียด (1.5 คะแนน) 

ดีมาก  = (1.5) 
 ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณครบถวน 

ตามแบบคุณลักษณะฯ เหมาะสมท่ีจะเก็บไว 
เปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (1) 
ขอมูลและรายละเอียดมีความสมบูรณ 
ตามแบบคุณลักษณะฯ แตมีขอบกพรองบางสวน 
เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช  = (0.5) 
ขอมูลและรายละเอียดไมสมบูรณครบถวน 
ตามแบบคุณลักษณะฯ มีขอบกพรองมาก 
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง = (0) 
ขอมูลและรายละเอียดไมมีความถูกตอง 
ตามแบบคุณลักษณะฯ  
ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูล 
      ตามขอกําหนดในขอ 4.9 
      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล 
      (1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) มีขอมูลครบถวนท้ัง  4  สวน 

ด ี= (1)  มีขอมูลครบถวนเพียง  3  สวน 

พอใช = (0.5)  มีขอมูลครบถวนเพียง  2  สวน 

ปรับปรุง = (0)  มีขอมูลครบถวนนอยกวา  2  สวน 
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2.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  การนําเสนอผลงานและการสาธิต 
      ภาษาไทย 
      (1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน
และเหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช  = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 
 แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
2.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
      ภาษาไทย 
      (1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

2.3  ความชัดเจนในการนําเสนอ 
      ผลงานภาษาไทย  
      (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน 
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดาน
ประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองท้ัง  4  ดาน 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน 
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ  
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดาน
ประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง  3  ดาน 

 
 

/จุดใหคะแนน... 
  

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (9) 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
 

พอใช  = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน 
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ  
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐดาน
ประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง  2  ดาน 

ปรับปรุง =  (0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองได 
2.4  การนําเสนอผลงานและการสาธิต 
      ภาคภาษาอังกฤษ 
      (1.5 คะแนน) 

ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน
และเหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช  = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 
ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง =  (0)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 
2.5  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
      ภาคภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 
 

ดีมาก = (1.5) 
ใชภาษาไดลื่นไหลไดดี หยุดเวนวรรคไดเปนธรรมชาติ
ออกเสียงผิดเล็กนอย สามารถทําใหผูชมเกิดความ
สนใจในเนื้อหาไดดี 

ดี = (1) 
ออกเสียงไดชัดเจน ถูกตอง ผิดเปนครั้งคราว  
แบงวรรคผิดเล็กนอย สามารถทําใหผูชม 
เกิดความสนใจในเนื้อหาได 

พอใช  = (0.5) 
นําเสนอไดลื่นไหล ออกเสียงผิดแตยังเขาใจได 
มีการเตรียมตัวมาดี โดยรวมแลวสามารถทําใหผูชม
เกิดความสนใจในเนื้อหา 

 
ปรับปรุง = (0) 

ผูชมตองใชความพยายามในการทําความเขาใจ 
อยางมาก การพูดนําเสนอขาดตอนเปนชวง ๆ  
ขาดการเตรียมตัวท่ีดี ไมสามารถทําใหผูชม 
เกิดความสนใจในเนื้อหาได 

 
 
 
 

/2.6  ความชัดเจน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
2.6  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน 
      ภาคภาษาอังกฤษ 
      (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองท้ัง  4  ดาน 

 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ  
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง  3  ดาน 

 

พอใช  = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ  
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ 
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตอง  2  ดาน 

ปรับปรุง = (0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองได 
 

3.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 30 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1  เทคนิคการออกแบบ 
      และระบบการทํางาน  
      (8 คะแนน) 

ดีมาก = (8) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง  
ตามหลักวิชาการ และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี = (6) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตองตามหลัก
วิชาการ แตระบบการทาํงานยุงยากซับซอน 

พอใช = (4) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการบางสวน และระบบการทํางานยุงยาก
ซับซอน 

ปรับปรุง = (2) 
การออกแบบและระบบการทํางานไมเปนไปตามหลัก
วิชาการ และระบบการทาํงานยุงยากซับซอน  
(แตทํางานได) 

 

 

 

 

 

/3.2  รูปแบบความ.... 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (11) 
  

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.2  รูปแบบความเหมาะสม  
      (7 คะแนน) 

ดีมาก = (7) 
รูปราง ขนาด น้าํหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน ครบทั้ง 3 ดาน 

ดี = (5) 
รูปราง ขนาด น้าํหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (3) 
รูปราง ขนาด น้าํหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง = (1) 
รูปราง ขนาด น้าํหนัก ไมเหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน (ทํางานได)  

3.3  ความปลอดภัย 
      (10 คะแนน) ดีมาก = (10) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดษิฐฯ มีความปลอดภัย  
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดษิฐฯ ผูใชงาน และสิ่งแวดลอม 

 

ดี = (8) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดษิฐฯ มีความปลอดภัย 
ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดษิฐฯ ผูใชงาน และสิ่งแวดลอม 
 แตตองแกไขเพิ่มเติม 

 
พอใช = (6) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัยในการ
ใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ผูใชงาน และสิ่งแวดลอม อยางใดอยางหนึ่งแตไมสมบูรณ 

 
ปรับปรุง = (4) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย 
ในการใชงานต่ํา และไมมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

3.4  การใชวัสดุ 
      (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5) 
เลือกใชวัสดุท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ มีความคงทน
แข็งแรง และมีความปลอดภัยสูง 

 
ดี =  (4) 

เลือกใชวัสดุท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ มีความคงทน
แข็งแรง และมีความปลอดภัย 

 
พอใช = (3) 

เลือกใชวัสดุท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ มีความคงทน
แข็งแรง และมีความปลอดภัยบางสวน 

 
ปรับปรุง = (2) 

เลือกใชวัสดุท่ีไมเหมาะสม ไมมีคุณภาพ  
ไมมีความคงทนแข็งแรง และความปลอดภัยต่ํา 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (12) 
 

4.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 45 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม 

      (15 คะแนน) 
ดีมาก = (15) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีคิดคนข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี = (12) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (9) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ/ยายมา/ของปท่ีแลวสงใหม  

ปรับปรุง = (6) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีไมไดประดิษฐ 
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

4.2  ประโยชนการใชงาน 
       (12 คะแนน) 

ดีมาก = (12) ทํางานไดด ีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 

ดี = (9) 
ทํางานไดด ีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (6) 
ทํางานไดดี และสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง = (3) 
ทํางานไมไดตรงตามวัตถุประสงค  
(มีประโยชนในสวนอ่ืนมากกวา) 

4.3  ประสิทธิภาพ  
       (10 คะแนน) 

ดีมาก = (10) 

ผลงานสิ่ งประดิษฐ ฯ เป นการประยุกต ใช เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอร รวมถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่ อสารในการบริหารจัดการด าน (IoT) ไดอย างมี
ประสิทธิภาพครบตามที่ กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี = (8) 

ผลงานสิ่ งประดิษฐ ฯ เป นการประยุกต ใช เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอร รวมถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่ อสารในการบริหารจัดการด าน (IoT) ไดอย างมี
ประสิทธิภาพครบตามที่ กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (6) 

ผลงานสิ่ งประดิษฐ ฯ เป นการประยุกต ใช เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอร รวมถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่ อสารในการบริหารจัดการด าน (IoT) ไดอย างมี
ประสิทธิภาพ แตไมครบตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง  

ปรับปรุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไมได ตามที่กําหนดไว 
ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 

 
 
 
 

/4.4  ประสิทธิผล.. 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนผลงานสิ่งประดษิฐ ประจําปการศึกษา 2562 

 ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน Internet of Things (IoT)  (13) 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
4.4  ประสิทธิผลตอการลงทุน 
      ในเชิงพาณิชย 
      (8 คะแนน) 

ดีมาก = (8) 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถกอใหเกิดผลงาน 
ท่ีคุมคาตอการลงทุนในเชิงพาณิชย  
ในระดับสูง (มีหลักฐานแสดงการซ้ือ ขาย อยางชัดเจน
ในระดับการผลิต) 

ดี = (6) 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถกอใหเกิดผลงาน 
ท่ีคุมคาตอการลงทุนในเชิงพาณิชย  
ในระดับปานกลาง (มีหลักฐานแสดงการซ้ือ ขาย  
อยางชัดเจนในระดับชุมชน องคกร) 

พอใช = (4) 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสามารถกอใหเกิดผลงาน 
ท่ีคุมคาตอการลงทุนในเชิงพาณิชย  
ในระดบันอย (มีหลักฐานแสดงการซ้ือ ขาย  
อยางชัดเจนในระดับครัวเรือน) 

ปรับปรุง = (2) 
เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีไมสามารถกอใหเกิดผลงาน
ท่ีคุมคาตอการลงทุนในเชิงพาณิชย 

 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 4. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงาน
สิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดท่ีใหคะแนนมากไปหานอย 

 

10.  แนวทางการปฏิบัติ  ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม
อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2562 ปพุทธศักราช 2562 – 2563 
 
 
 
 

(นายภูวเดช  อินทรพรหม) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคกาญจนบุรี 

ประธานคณะกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใจใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
ประเภทท่ี 9 สิ่งประดิษฐประเภทกําหนดโจทย 
ชุดควบคุมดวยเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือชุมชน 

Internet of Things (IoT) 

(นายชัยมงคล  เสนาสุ) 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด 
กติกา และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 
 

 

  



 
ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2562 

การประกวดองคความรูการนําเสนอผลงานวิจัยนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ภาคภาษาอังกฤษ  (1) 

 

ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประจําปการศึกษา 2562 
………………………………………………………………………………………………………….. 

 

การประกวดองคความรูการนําเสนอผลงานวิจัยนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม  
ภาคภาษาอังกฤษ 
 

1.  ประเภทของกิจกรรม     
 ก า ร นํ า เ ส น อ ผ ล ง า น วิ จั ย น วั ต ก ร ร ม แ ล ะ สิ่ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ ข อ ง ค น รุ น ใ ห ม  ภ า ค ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ  

(English Presentation on Innovation and Invention Based on Research Methodology Contest) 
 

2.  เจตนารมณ 
 เพ่ือสงเสริมและพัฒนาศักยภาพทักษะการสื่อสารดานภาษาอังกฤษ ของนักเรียน นักศึกษาใหทัดเทียมกับ
นานาชาติ และเพ่ือเปนการรองรับการกาวสู Thailand 4.0 สามารถนําความรูและทักษะไปใชในการดํารงชีวิต  
และการประกอบอาชีพของตนเอง 
 

3.  วัตถุประสงค    
 3.1  เพ่ือพัฒนาความสามารถและสงเสริมเจตคติของนักเรียนนักศึกษาตอการใชภาษาอังกฤษ 
 3.2  บูรณาการ การเรียน การสอน ภาษาอังกฤษ กับการเรียนวิชาชีพ ท้ังภาคอุตสาหกรรม พาณิชยกรรม 
และเกษตรกรรม 
 3.3  เ พ่ือพัฒนาบุคลิกภาพและเตรียมความพรอมของนักเรียน นักศึกษาในการประกอบอาชีพ 
ใหสอดคลองกับยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศสูประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0) 

 

4.  วิธีการประกวด 
 4.1  เปนนักเรียน นักศึกษา ระดับ ปวช., ปวส. ในรูปแบบการศึกษาในระบบและทวิภาคี  ซ่ึงกําลังศึกษาอยู 
ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ทําหนาท่ีเปนผูนําเสนอ จํานวน 2 คน (พูดนําเสนอ)  
โดยมีสัดสวนคนละ 50% ของเนื้อหาท้ังหมด (ผู เขาประกวดการนําเสนอฯ ตองไมเคยไดรับรางวัลชนะเลิศ  
การประกวดองคความรู การนําเสนอผลงานวิจัยนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐของคนรุนใหมภาคภาษาอังกฤษ  
ในระดับชาติ มากอน) 
 4.2  ทีมท่ีมีสิทธิ์เขาประกวดองคความรู การนําเสนอผลงานวิจัยนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 
ภาคภาษาอังกฤษ ผลงานตองเขารวมการแขงขันในระดับอาชีวศึกษาจังหวัด ในปการศึกษาปจจุบันและไดทําการ
ลงทะเบียนในระบบออนไลน www.thaiinvention.net เรียบรอยแลว 
 4.3  สถานศึกษาสามารถสงผลงานสิ่งประดิษฐเขารวมการประกวด ไดมากกวา 1 ผลงานหรือ 1 ประเภท 
(ภาคละ 4 ทีม) 
 4.4  ทีมท่ีเขารวมการประกวดจะตองสงบทคัดยอ ท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ตามแบบรายงานการวิจัย 
(แบบ ว-สอศ-3) จํานวน 5 ชุด ใหคณะกรรมการกอนการประกวด (ผลงานท่ีใชในการแขงขันตองเปนผลงาน 
ในปปจจุบันและไมเคยใชในการแขงขันมากอน) 
 
 

/4.5  ผูเขารวม... 
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 4.5  ผูเขารวมการประกวด ตองแตงกายดวยเครื่องแบบนักเรียน นักศึกษา หรือ ชุดปฏิบัติการสุภาพเรียบรอย 
 4.6  สําหรับผลงานท่ีนํามาใชในการนําเสนอภาคภาษาอังกฤษ ถาผลงานนั้น ผานการคัดเลือกเปนตัวแทน 
เขารวมการแขงขันในระดับภาคและระดับชาติจะไดรับคะแนนเพ่ิมผลงานละ 2 คะแนน แตกรณีท่ีผลงานสิ่งประดิษฐ
ไมผานเขาสูระดับภาคหรือระดับชาติ ทีมท่ีนําเสนอสามารถนําเสนอเรื่องเดิมท่ีไมผานได แตจะไมไดรับคะแนนเพ่ิม  
2 คะแนน หรือหากตองการเปลี่ยนชิ้นงานเพ่ือนําเสนอโดยเลือกผลงานสิ่งประดิษฐ ของ อศจ. หรือ ของภาคนั้น ๆ  
ท่ีผานเขาระดับภาคหรือระดับชาติ จะไดรับคะแนนเพ่ิม 2 คะแนนเชนกัน 
 

5.  เกณฑการใหคะแนน (รวม 100 คะแนน) 
 5.1  ดานการพูดนําเสนอ (Oral presentation) (30 คะแนน) 

น้ําเสียง ชัดเจน ถูกตอง มีจังหวะการพูดท่ีดี เลือกใชศัพทและโครงสรางภาษารัดกุม กระชับเหมาะสม
ถูกตองตามหลักภาษา 
 5.2  ดานเนื้อหา (Content) (20 คะแนน) 

เนื้อหาในการนําเสนอ โดยใชขอมูลผลงานดานสิ่งประดิษฐฯ หรือนวัตกรรม ตามกระบวนวิจัย 
มีการเรียงลําดับเนื้อหาท่ีมีรายละเอียดครอบคลุมแนวคิด การกําหนดปญหาและวัตถุประสงค หรือเปาหมายชัดเจน  
มีกรอบแนวคิด การออกแบบ การทดลอง และควบคุมตัวแปร มีแผนการออกแบบ/พัฒนาตนแบบ/ทดสอบใชงานจริง 
การวิเคราะหขอมูล การสรุป และอภปิรายผล เปนตน 
 5.3  บุคลิกภาพและภาษากาย (Appearance and Body language) (10 คะแนน) 

การใชสายตา การแสดงออก และบุคลิกภาพ เหมาะสม  
 5.4  ดานสื่อประกอบการนําเสนอ (Visual aids) (10 คะแนน) 

สามารถนําเสนอดวย ภาพประกอบ แผนภูมิ PowerPoint คลิปวิดี โอ สื่อของจริงหรือโมเดล  
โดยพิจารณาดังนี้ 

5.4.1  องคประกอบของขอมูล  
เนื้อหามีความถูกตอง ชัดเจน ครอบคลุมผลงานสิ่งประดิษฐฯ และ เปนลําดับโดยมีประเด็นหลัก ดังนี้ 
5.4.1.1  ชื่อผลงานสิ่งประดิษฐฯ ชื่อทีมผูคิดคน และสรางสรรคผลงาน 
5.4.1.2  ปญหา และความสําคัญ/วัตถุประสงค และประโยชนของผลงาน    
5.4.1.3  วิธีดําเนินการ  
5.4.1.4  ผลการทดลองท่ีสําคัญ  

5.4.2  ลักษณะของสื่อท่ีนําเสนอ 
ขนาดตัวอักษร ภาพประกอบ แผนภูมิ PowerPoint คลิปวิดีโอ สื่อของจริง หรือโมเดล 

มีความชัดเจน นาสนใจ ออกแบบถูกตอง และเหมาะสมตามหลักวิชาการ 
 5.5  การตอบคําถาม (20 คะแนน) 

ผูเขาประกวดทุกทีมจะตองมีการตอบคําถามจากคณะกรรมการ จํานวน 4 คําถาม โดยผูเขารวม 
การแขงขันจะตองตอบคําถามคนละ 2 คําถาม 
 5.6  ระยะเวลาในการประกวด (10 คะแนน) 

5.6.1  เวลาท่ีใชในการนําเสนอไมเกิน 6 นาที  
5.6.2  เวลาในการตอบคําถาม 4 นาที 
5.6.3  ผูเขาประกวดทุกคน ใหรายงานตัว และลงทะเบียนภายในกําหนดเวลาทุกครั้งหากพนกําหนดเวลา 

ท่ีแจงแลว จะถือวาสละสิทธิ์ และหมดสิทธิ์ในการประกวดรอบตอไป 
/6.  กรณีทีมแขงขัน.. 
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6.  กรณีทีมแขงขันมีคะแนนเทากัน  
 ให ทีม ท่ี มีคะแนนการพูด (Speaking) สูงกว า เปนผู ชนะ หากคะแนนการพูด  (Speaking) เทา กัน 
ใหทีมท่ีมีคะแนนตอบคําถามสูงกวาเปนผูชนะ หากคะแนนตอบคําถามเทากัน ใหทีมท่ีมีคะแนนการเรียงลําดับเนื้อหา 
(Organization of content) เปนผูชนะ หากคะแนนการเรียงลําดับเนื้อหา (Organization of content) เทากัน ใหทีมท่ี
มีคะแนนโสตทัศนูปกรณ (Visual aids) สูงกวาเปนผูชนะ หากคะแนนโสตทัศนูปกรณ (Visual aids) เทากัน  
ใหประธานคณะกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาดและถือวาการตัดสินของคณะกรรมการ เปนท่ีสิ้นสุด 
 

7.  เอกสารนําสงตอนลงทะเบียน ประเภทท่ี 10 องคความรูฯ ประกอบดวย 
 7.1  บทคัดยอตามแบบรายงานการวิจัย (แบบ-ว-สอศ.-3) 

7.1.1  ภาษาไทย 5 ชุด (เย็บมุม) 
7.1.2  ภาษาอังกฤษ 5 ชุด (เย็บมุม) 

 7.2  CD หรือ DVD ท่ีมีไฟลบทคัดยอ ตามขอ 9.1 และไฟลเนื้อหาท่ีจะนําเสนอ จํานวน ๑ แผน 
 
หมายเหตุ มีขอซักถาม สอบถามไดท่ี 
  ผอ.สุพจน ทองเหลือง  083-775-3379 
  อ.พรพรรณ นึกงาม   089-097-3621  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/The Evaluation... 
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The Evaluation Criteria for the English Presentation on Innovation and Invention  
Based on Research Methodology Contest) 

 

 

 

 

 

 

 

 

/2.  การเรียงลําดับ… 

  

Judging  Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(26 - 30 คะแนน) 

Very  Good 
(21 – 25 คะแนน) 

Good 
(16 – 20 คะแนน) 

Fair 
(11 – 15 คะแนน) 

1.  การพูด   
    Speaking 
    (30 points) 
    การออกเสียง   
    ความชัดเจน   
    ความคลอง   
    ความเชื่อม่ัน     
    Pronunciation,   
    Clarify, Fluency 

- การใชภาษาลื่นไหล 
ไดดี หยุดเวนวรรคได
เปนธรรมชาติ 
- ออกเสียงผิด
เล็กนอย  สามารถ 
ทําใหผูชมเกิดความ
สนใจในเนื้อหาไดดี 
– Fluent, natural 
pauses 
- Rarely 
mispronunciation. 
- Audience is 
engaged and 
attentive to the 
information. 

- ออกเสียงไดชัดเจน
ถูกตอง ผิดเปนครั้งคราว 
- แบงวรรคผิดเล็กนอย 
- สามารถทําใหผูชม
เกิดความสนใจ 
ในเนื้อหาได 
- Clearly and 
accurate 
pronunciation, 
occasional 
mispronunciation. 
- Few unnatural 
pause and 
Mispronunciation 
- Audience is 
engaged   to the 
information. 

- นําเสนอไดลื่นไหล 
ออกเสียงผิด 
แตยังเขาใจได 
- มีการเตรียมตัวมาดี 
- โดยรวมแลวสามารถ 
ทําใหผูชมเกิดความ
สนใจในเนื้อหา 
- Discourse flows, 
mispronunciations 
are 
comprehensible. –
Well prepared. 
- Audience is 
engaged to the 
information. 

- ผูชมตองใชความ
พยายามในการ 
ทําความเขาใจ 
- การพูดนําเสนอ 
ขาดตอนเปนชวงๆ 
- ขาดการเตรียมตวัท่ีดี 
- ไมสามารถทําให
ผูชมเกิดความสนใจ
ในเนื้อหาได 
- Audiences must 
make an effort to 
understand. 
- Halting speech.  
- Lack of sufficient 
preparation.  
- Audience is 
fairly engaged to 
the information. 
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/Some sentences… 

  

Judging Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(16 - 20 คะแนน) 

Very  Good 
(11 – 15 คะแนน) 

Good 
(6 – 10 คะแนน) 

Fair 
(1 – 5 คะแนน) 

2.  การเรียงลําดับ 
    เนื้อหา 
    Organization                                                          
    of  content 
    (20 points) 

-  เนื้อหาถูกตอง  
และตรงตามหัวเรื่อง
เขาใจงาย กระชับ  
และเรียบเรียงไดดี
เนื้อหาท้ังหมดงายตอ 
การติดตาม มีการใช 
คําท่ีเชื่อมโยงเนื้อหา 
ไดดี สรุปไดชัดเจน 
ประโยคสมบรูณ 
และถูกตองตามหลัก
ไวยากรณ สามารถ
เลือกใชคําท่ีสื่อ
ความหมายไดดี 
-  Content is 
accurately clear, 
concise, well 
organized and 
easy to follow.  
-  Transition 
between sections 
should be 
smooth and 
coordinated. 
 -  Clear, strong 
conclusion.  
-  Sentences are 
complete and 
grammatical 
-  Words are 
chosen for their 
precise meaning. 

-  เนื้อหาสวนใหญ
ถูกตอง ชัดเจน กระชับ 
เรียบเรียงไดดี เนื้อหา
งายตอการติดตาม  
ใชคําในการเชื่อมโยง
เนื้อหาสัมพันธกัน  
สรุปไดดี ประโยค 
และเนื้อหาท้ังหมด
สมบูรณ และถูกตอง
ตามหลักไวยากรณ  
- Most part of 
content is well 
organized, 
accurate, clear and 
easy to follow.  
-  Transition 
between sections 
mostly 
coordinated. 
-  Strong 
conclusion.  
-  Most part of the 
sentences are 
complete, 
grammatical and 
easily flow together 
with a few 
exceptions. 
-  Words are 
chosen for their 
precise meaning. 

-  เนื้อหาสวนใหญ 
ไมถูกตอง ไมสมบูรณ 
และไมกระชับ 
การเรียบเรียงพอใชได 
- บางครั้งเนื้อหา 
ยากตอการติดตาม  
การเชื่อมโยงเนื้อหาไมดี  
การสรุปทําไดไมดีนัก 
แมผูฟงจะสามารถ
เขาใจการพูดนําเสนอได  
แตยังมีการใช
ไวยากรณผิด  
การเลือกใชคํา 
อยูในวงจํากัด 
-  Most content is 
inaccurate, not 
always clear or 
concise.  
-  Organization was 
adequate, but 
weak. -Content is 
sometimes difficult 
to follow. 
-  Transition 
between sections is 
weak.  
-  Poor conclusion. 
-  Listeners can 
follow the 
presentation, but 
some grammatical 
errors occur and 
uses of slang are 
evident. 

-  เนื้อหาไมถูกตอง
และไมสมบูรณ 
บอยครั้งท่ีเนื้อหา 
สื่อความหมายได 
ไมชัดเจน และการ
เรียบเรียงไมดี
เนื้อความวกวน
สับสนและยาก 
ตอการติดตาม   
การเชื่อมโยงเนื้อหา
ทําไดไมดี ไมมีการ
สรุปผูฟงไมเขาใจ  
ใชไวยากรณและ
คําศัพทท่ีไมเหมาะสม 
ไมสามารถสื่อ
ความหมายได  
ผูชมจับประเด็นไมได 
-  Content is 
inaccurate and 
incomplete. 
-  Often unclear 
and disorganized, 
rambled too 
much.   
-  The content is 
confusing and 
difficult to follow.  
-  Transition 
between sections 
is awkward. 
-  No conclusion. 
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/4.  โสตทัศนูปกรณ… 
  

Judging Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(16 - 20 คะแนน) 

Very  Good 
(11 – 15 คะแนน) 

Good 
(6 – 10 คะแนน) 

Fair 
(1 – 5 คะแนน) 

   -  Some sentences 
are incomplete and 
some vocabularies 
are somewhat 
limited or 
inappropriate. 

-  Listeners are so 
distracted by 
presenter’s   
apparent difficulty  
with grammar and  
appropriate 
vocabulary that 
they cannot focus 
on the ideas 
present 

Judging  Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(26 - 30 คะแนน) 

Very  Good 
(21 – 25 คะแนน) 

Good 
(16 – 20 คะแนน) 

Fair 
(11 – 15 คะแนน) 

3.  ลักษณะภายนอก 
     Appearance  
     (10 points) 
     ภาษาทางกาย 
     การสบตา     
     บุคลิกภาพ   
     Body language,   
     Eye contact,   
     Personality. 
 

-  บุคลิกภาพและ
ทาทางดีเยี่ยม มีความ
ม่ันใจ รูจักใชบันทึกยอ
ชวยในการนําเสนอไดดี  
โนมนาวความสนใจ 
ไดดี และสบสายตาผูฟง   
-  Excellent 
personality. 
-  Be confident. 
-  Excellent 
gestures. 
-  Attracting 
audiences. 
-  Good eye 
contact. 

-  บุคลิกภาพดีมีความ
ม่ันใจพอใช ใชบันทึกยอ
ชวยในการนําเสนอ
คอนขางดี ลักษณะ
ทาทางดี โนมนาวความ
สนใจได มีการสบตา
กับผูชม 
-  Good 
personality.  
-  Fairly confident.  
-  Good gestures. 
-  Fair attracting 
audience. 
-  Often eye 
contact. 

-  บุคลิกภาพดี
พอประมาณ มีความ
ม่ันใจปานกลาง มองดู
บันทึกยอบอยครั้ง 
ประหมา มีการสบ
สายตากับผูชมนอย  
มีการใชเสียง “อืม” บอย  
-  Fair personality 
and confident. 
-  Always read and 
fumbled with note. 
-  Rarely eye 
contact with 
audiences. 
- Too many     
“um-s”. 

-  บุคลิกภาพไมคอยดี 
ขาดการเตรียมตัว 
ขาดความม่ันใจ 
ในการนําเสนอ  
แกวงกระดาษไปมา  
ไมสบตาผูชม  
จองมองแตบันทึกยอ 
กาวยางไมม่ันใจ  
ขาดความสุขุม 
ลักษณะทาทาง 
ไมคอยดีนัก 
-  Poor personality.  
-  Unprepared. 
-  Awkward, 
shuffled papers. 
-  Poor eye contact. 
-  Turned from 
audiences to read 
the screen, note 
or paper. 
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/5.  การตอบคําถาม… 

  

Judging  Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(9 -10 คะแนน) 

Very  Good 
(7 - 8 คะแนน) 

Good 
(5 - 6 คะแนน) 

Fair 
(1 - 4 คะแนน) 

4.  โสตทัศนูปกรณ      
     Visual Aids. 
     (10 points) 
     มีประสิทธิภาพ     
     หลากหลาย  
     รวดเร็วฉับไว 
     Effectiveness,    
     Variety,      
     Celerity, etc. 

-  สื่อสามารถทําให
เกิดความเขาใจงาย 
ชัดเจน และอานงาย
ประสานเนื้อหาไดดี 
ออกแบบมาอยางดี 
นํามาใชอยางมี
ประสิทธิภาพ 
ยกตัวอยางไดดีมีการ
เตรียมและการใช
ทัศนูปกรณดี 
-  Clear and easy 
to read.  
-  Well 
coordinated with 
content. 
-  Well designed. 
-  Effectively 
used. 
-  Excellent 
example of how 
to prepare and 
using visual aids. 

-  สื่อสามารถทําใหเกิด
ความเขาใจงาย ชัดเจน 
งายตอการแปล
ความหมายและอาน
งาย เชื่อมโยงเนื้อหา
โดยท่ัวไปดี ออกแบบ 
มาดี มีการเตรียม 
และการใชทัศนูปกรณ
โดยท่ัวไปดี 
-  Usually clear and 
easy to read. 
-  Generally well 
coordinated with 
content. 
-  Well designed. 
-  Generally 
effectively used. 

-  สื่อสามารถทําไดดี
พอประมาณ แมจะอาน
งาย แตก็ยังเขาใจยาก  
เชื่อมโยงเนื้อหาไดพอใช 
พอเขาใจไดเล็กนอย   
มีการเตรียมและการใช
ทัศนูปกรณมาปานกลาง 
-  Marginally 
acceptable, too 
complex crowed, 
difficult to read or 
interpret. 
-  Adequate 
coordination with 
content.  
-  Adequately used. 
-  Showed little 
understanding of 
preparing and using 
visual aids. 

-  การเตรียมสื่อมาไมดี
นักหรือไมมีเลย อาน
ยาก ไมมีความละเอียด
ดานเทคนิค   
มีโครงสรางเนื้อหาไมดี 
และมีการเชื่อมโยง
เนื้อหาไมดี  ผูนําเสนอ
ไมมีการเตรียมตัวและ
ไมรูการใชสื่ออยางมี
ประสิทธิภาพ 
-  Poor quality 
visual aids or 
none. 
-  Hard to read, 
technically 
inaccurate, poorly 
constructed.  
-  Poor 
coordination with 
content.  
-  Poorly used. 
-  Un-preparation 
and does not 
know how to use 
visual aids 
effectively. 
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(นายสุพจน  ทองเหลือง) 
ผูอํานวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา 

ประธานคณะกรรมกรรมการจัดทําขอกําหนด กติกา 
และเกณฑมาตรฐานการตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 
การประกวดองคความรูการนําเสนอผลงานวิจัยนวัตกรรม

และสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ภาคภาษาอังกฤษ 

(นายชัยมงคล  เสนาส)ุ 
ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการอํานวยการจัดทําขอกําหนด  
กติกา และเกณฑมาตรฐาน การตัดสินใหคะแนน 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 
การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ประจําปการศึกษา 2562 

 

Judging  Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(16 - 20 คะแนน) 

Very  Good 
(11 - 15 คะแนน) 

Good 
(6 - 10 คะแนน) 

Fair 
(1 - 5 คะแนน) 

5.  การตอบคําถาม 
     Response  to      
     Answer 
     (20  points) 

ตอบคําถามกรรมการ
ไดดีมีความ
คลองแคลวชัดเจน 
ตรงประเด็น 
Consistently 
clarifies and 
restates responds 
to questions. 

ตอบคําถามไดชัดเจน
คอนขางดี มีการพูดย้ํา 
คําถาม  บางครั้งมีการ
ผิดพลาดในการสื่อสาร 
Most of the time, 
clarifies, restates, 
and responds to 
questions Misses 
some opportunities 
for interaction. 

การตอบคําถาม 
ไมคอยดีนัก มีการย้ํา
หรือทวนคําถาม 
Responds to 
questions 
inadequately. 

ไมสามารถตอบ
คําถามได  
Is not responsive. 

Judging  Items 
Suggesting  Point  Values 

Excellent 
(9 -10 คะแนน) 

Very  Good 
(7 - 8 คะแนน) 

Good 
(5 - 6 คะแนน) 

Fair 
(1 - 4 คะแนน) 

6.  การจัดสรรเวลา        
     Time      
     Management 
     (10  points) 

ภายในเวลามากนอย 
+ 1 ของ  6 นาที   
Within 1 minutes 
+ of the 6 
minutes. 

ภายในเวลามากนอย 
+ 2 ของ 6 นาที  
Within 2 minutes  
+ of the 6 minutes . 

ภายในเวลามากนอย  
+ 3 ของ  6 นาที   
Within 3 minutes 
 + of the 6 
minutes. 

ภายในเวลามากนอย 
+ 4  ของ  6 นาที   
Within 4 minutes 
+ of the 6 
minutes. 
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The Evaluation Form 
The English Presentation on Innovation and Invention on Research Methodology Contest 
  Provincial Contest     Regional Contest       National Contest 
Date ______________________________ 

 

Team College Contestant 
Research/ 
Invention 

/Innovation 

Speaking (30) 
Content 

(20) 

Appearance (10) 
Visual 

Aids(10) 
Time 
(10) 

Answering 
(20) 

Total 
(100) 

Contestant 
(30+30) 

Average 
(30) 

Contestant 
(10+10) 

Average 
(10) 

1. 
 1.           

2.   

2. 
 1.           

2.   

3. 
 1.           

2.   

4. 
 1.           

2.   

5. 
 1.           

2.   
 
Signature____________________________ Judge                   Signature____________________________ Chairman          

(……………………………………………………………)                                             (……………………………………………………………) 
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	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	………..…………………………………………………………………….…………..
	ประเภทที่ 2 สิ่งประดิษฐ์ด้านการประกอบอาชีพ
	1.  คำจำกัดความ
	เป็นเครื่องจักรกลหรือเครื่องมือกล ที่ประดิษฐ์ขึ้นเพื่อใช้ส่งเสริม  สนับสนุน ในการประกอบอาชีพ  ด้านต่าง ๆ เช่น อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม สามารถทำงานได้ อย่างมีประสิทธิภาพ  และไม่ใช่เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการประกอบอาชีพ
	เครื่องจักรกล หมายถึงชิ้นส่วนที่ประกอบขึ้นจากส่วนหนึ่ง หรือส่วนต่าง ๆ หลายส่วน ซึ่งถูกสร้างขึ้นมาเพื่อทำให้บรรลุจุดมุ่งหมายเฉพาะเจาะจงอย่างหนึ่ง เครื่องจักรกลจะต้องมีพลังขับเคลื่อน เช่น พลังงานเชิงกล ความร้อน เคมี หรือไฟฟ้า เป็นต้น
	เครื่องมือกล หมายถึง เครื่องมือที่ทำงานโดยอาศัยพลังงานขับเคลื่อน เช่น ไฟฟ้า เครื่องยนต์  หรือต้นกำลังอื่น ๆ
	2.  เจตนารมณ์
	เพื่อการประกอบอาชีพ โดยมีจุดมุ่งหมายให้นักประดิษฐ์ จัดทำผลงานสิ่งประดิษฐ์ ที่สามารถนำไปใช้ประกอบอาชีพด้านต่าง ๆ ก่อให้เกิดมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจสามารถลดต้นทุนการผลิต เช่น อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม เป็นต้น
	3.  วัตถุประสงค์
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกําหนดทั่วไป ของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 2 ทุกประการ จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องลงทะเบียนในฐานข้อมูลออนไลน์ (http://thaiinvention.net) และติดตั้งผลงานตามวันและเวลาที่กำหนดหากไม่ลงทะเบียนและติดตั้งตามวัน และเวลาที่กำหนดไม่อนุญาตให้เข้าร่วมการประกวดแต่อนุญาตให้จัดแสดงผลงานได้



	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกาและเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน  “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	.................................................................................................
	ประเภทที่ 3 สิ่งประดิษฐ์เพื่อการอนุรักษ์พลังงาน
	1.  คำจำกัดความ
	เป็นเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิต หรือใช้พลังงานอย่างมีประสิทธิภาพ และประหยัด ที่บ่งบอกว่าสามารถใช้ประโยชน์ได้จริงอย่างเป็นรูปธรรม แสดงให้เห็นถึงขั้นตอนตามหลัก ของงานวิจัย สามารถพัฒนาไปสู่อุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย์ และเป็นผลงานที่เ...
	2.  เจตนารมณ์
	เพื่อให้นักประดิษฐ์สร้างเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิต หรือใช้พลังงานอย่าง  มีประสิทธิภาพ ประหยัด และเป็นเครื่องมือ เครื่องจักร อุปกรณ์ที่มีความปลอดภัย คุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์  มีความทันสมัยเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ สังคม และพัฒนาประเทศ
	3.  วัตถุประสงค์
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกําหนดทั่วไป ของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 3 ทุกประการ จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องลงทะเบียนและติดตั้งผลงาน ตามวันและเวลา ที่กำหนดหากไม่ลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาที่กำหนด ไม่อนุญาตให้เข้าร่วมการประกวด แต่อนุญาต ให้จัดแสดงผลงานได้
	5.4  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ในการส่งเข้าประกวด  สามารถเปลี่ยนแปลงได้ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเท่านั้น และต้องแจ้งล่วงหน้าก่อนประกวดไม่น้อยกว่า 7 วัน  ส่วนการประกวด ในระดับภาคและระดับชาติ ไม่อนุญาตให้เปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเ...
	5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบว่ามีการลอกเลียนแบบ หรือส่งประกวดมากกว่า 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเข้าประกวด
	/5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐ์...
	5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งประกวดและได้รับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลัง ว่ามีการลอกเลียนผลงาน หรือส่งประกวดมากกว่า 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลำดับรางวัลถัดไปขึ้นมาแทน
	5.7  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่มีการซื้อขายในท้องตลาด แล้วนำมาปรับปรุง หรือ ดัดแปลง เพียงเล็กน้อย เพื่อส่งเข้าประกวด จะไม่ได้รับการพิจารณาจากคณะกรรมการ
	5.8  กรณีที่เป็นการนำสินค้า หรือ ผลิตภัณฑ์ที่มีจำหน่ายมาพัฒนาต่อยอด ต้องสามารถแสดง ให้เห็นว่าได้มีการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพดีขึ้นกว่าเดิมอย่างไรโดยจะต้องไม่ลอกเลียนแบบและไม่ละเมิด อนุสิทธิบัตร หรือ สิทธิบัตรของผู้อื่น
	5.9  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ มีการนำหลักเศรษฐศาสตร์ (ต้นทุนพลังงานต่อหน่วยผลิต) เป็นฐานในการเปรียบเทียบประสิทธิภาพพลังงานที่เพิ่มขึ้นของเครื่องมือ เครื่องจักรหรืออุปกรณ์
	5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่เคยเข้าร่วมการประกวดระดับชาติมาก่อน ไม่อนุญาต ให้นำผลงาน เข้าประกวดอีก หากคณะกรรมการตรวจสอบพบจะถูกตัดสิทธิ์การเข้าประกวด
	5.11  กรณีเกิดปัญหาในการดำเนินงานให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเป็นผู้ชี้ขาด

	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	ประเภทที่  4  สิ่งประดิษฐ์ด้านผลิตภัณฑ์อาหาร
	1.  คำจำกัดความ
	อาหาร หมายถึง สิ่งที่รับประทานแล้วเป็นประโยชน์และไม่เป็นโทษต่อร่างกาย
	ผลิตภัณฑ์อาหาร หมายถึง อาหารสำเร็จรูป หรือ กึ่งสำเร็จรูปพร้อมบรรจุภัณฑ์ที่คิดค้นขึ้นใหม่ หรือพัฒนาให้ดีขึ้นจากเดิมสำหรับมนุษย์ใช้บริโภค ซึ่งได้จากกระบวนการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร และประมง สามารถแสดงขั้นตอนการคิดค้นแปรรูปส่วนประกอบ คุณค่าทางโภชนาการ ...
	ผลิตภัณฑ์อาหารสำเร็จรูป หมายถึง ผลงานสิ่งประดิษฐ์ประเภทผลิตภัณฑ์อาหารพร้อมบรรจุภัณฑ์ที่ทำขึ้นเรียบร้อยพร้อมรับประทาน
	ผลิตภัณฑ์อาหารกึ่งสำเร็จรูป หมายถึง ผลงานสิ่งประดิษฐ์ประเภทผลิตภัณฑ์อาหาร พร้อมบรรจุภัณฑ์ที่ทำขึ้นเรียบร้อยแต่ไม่พร้อมใช้รับประทานต้องนำไปปรุง หรือ ผ่านกรรมวิธีอย่างใดอย่างหนึ่ง จึงจะรับประทานได้
	2.  เจตนารมณ์
	เพื่อให้เกิดผลงานสิ่งประดิษฐ์ด้านผลิตภัณฑ์อาหาร พร้อมบรรจุภัณฑ์ของนักเรียน นักศึกษา ในสถานศึกษาสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาที่ได้จากกระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสามารถนำไปสู่การใช้ประโยชน์และเพิ่มมูลค่าในเชิงพาณิชย์และ/หรืออุตสาหกรรม
	3.  วัตถุประสงค์
	3.1  เพื่อสนองนโยบายของรัฐบาลและยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ
	3.2  เพื่อส่งเสริมสนับสนุนกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้เกิดการเรียนรู้ และทักษะ ในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีประเภทผลิตภัณฑ์อาหาร
	3.3  เพื่อส่งเสริมการวิจัย พัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์อาชีวศึกษา
	3.4  เพื่อนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาพัฒนากระบวนการผลิตและจำหน่ายผลิตภัณฑ์อาหารสู่เชิงพาณิชย์และอุตสาหกรรม
	4. ข้อกำหนดทั่วไป
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกำหนดทั่วไป ของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 4 ทุกประการ จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	/5.2 ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ…
	5.3  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ในการส่งเข้าประกวดสามารถเปลี่ยนแปลงได้ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเท่านั้น และต้องแจ้งล่วงหน้าก่อนการประกวดไม่น้อยกว่า 7 วัน ส่วนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติไม่อนุญาตให้เปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผ...


	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	………………………………………………………..…………………………………………..
	ประเภทที่ 5 ด้านหัตถศิลป์
	1.  คำจำกัดความ
	งานหัตถศิลป์  หมายถึง  ผลงานศิลปะในการประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ด้วยมือ โดยถือความงาม เป็นหลักและนำแนวความคิดศิลปะสมัยเก่ามาประยุกต์เพื่ออนุรักษ์และสืบสาน มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงรูปแบบหรือเอกลักษณ์ของชุมชนให้มีความทันสมัย ทันเหตุการณ์ โดยใช้เทคโนโลยี ...
	การบรรจุภัณฑ์  หมายถึง  ศาสตร์และศิลป์ที่ใช้ในการบรรจุสินค้าโดยใช้การออกแบบประดิษฐ์ ด้วยมือ หรือเทคโนโลยี ที่มีความสวยงามเป็นหลักเหมาะสมตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้
	2. เจตนารมณ์
	เพื่อให้เกิดผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ทางด้านหัตถศิลป์ ต้องเป็นกระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์ระหว่างนักเรียน นักศึกษา ร่วมกับชุมชนโดยนำเอาภูมิปัญญา วัสดุ ในท้องถิ่นและวัฒนธรรมประเพณีไทย มาประยุกต์วัสดุอื่นๆ ที่มีความหลากหลาย แสดงถึงการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มีความร...
	3.  วัตถุประสงค์
	4. ข้อกำหนดทั่วไป
	4.1  เป็นผลงานที่เกิดจากการประดิษฐ์ด้วยมือเป็นส่วนใหญ่ ใช้เทคโนโลยี เครื่องมือ เครื่องจักรบางส่วน ในการประดิษฐ์โดยถือความงามตามหลักองค์ประกอบศิลป์และต้องไม่เคยผ่านการประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคน รุ่นใหม่ ระดับชาติ มาก่อน หรือนำผลงานสิ่งประดิษฐ์เดิมที่เคยไ...
	/4.2 ต้องเป็นงาน...
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกําหนดทั่วไปของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 5 ด้านหัตถศิลป์ ทุกประการ จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	5.3 การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ในการส่งเข้าประกวดสามารถเปลี่ยนแปลงได้ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเท่านั้น และต้องแจ้งล่วงหน้า ก่อนการประกวดไม่น้อยกว่า 7 วัน ส่วนการประกวด ในระดับภาคและระดับชาติ ไม่อนุญาตให้เปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประ...



	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	…………………………………………………………………………………………………….
	ประเภทที่ 6 สิ่งประดิษฐ์ด้านนวัตกรรมซอฟต์แวร์และระบบสมองกลฝังตัว
	(Software & Embedded System Innovation)
	1. คำจำกัดความ
	เป็นสิ่งประดิษฐ์ประเภทซอฟต์แวร์ หรือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่ถูกพัฒนา หรือ คิดค้นขึ้นใหม่ ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ เพื่อติดตั้ง และใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์แบบส่วนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย  ที่ให้บริการบนระบบเครือข่ายขนาดต่าง ๆ อินเทอร์เน็ต และ/หรือ ...
	2.  เจตนารมณ์
	เพื่อส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิดการสร้างสรรค์การพัฒนาซอฟต์แวร์ และระบบสมองกลฝังตัว ในการยกระดับคุณภาพสังคมให้เป็นสังคมแห่งเทคโนโลยี และการเรียนรู้มุ่งไปสู่การพัฒนานวัตกรรมเพื่อการผลิต และจำหน่าย
	3.  วัตถุประสงค์
	4. ข้อกำหนดทั่วไป
	4.1  เป็นสิ่งประดิษฐ์ประเภทซอฟต์แวร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ถูกพัฒนา หรือคิดค้นขึ้นใหม่ ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ เพื่อติดตั้งและใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์แบบส่วนบุคคล เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย ที่ให้บริการบนระบบเครือข่ายขนาดต่าง ๆ อินเทอร์เน็ต และ/หรือ...
	/4.2  เป็นสิ่งประดิษฐ์….
	4.2  เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่พัฒนา หรือคิดค้นขึ้นใหม่ให้เหมาะสมกับการใช้งานมีความปลอดภัย ไม่มีผลกระทบต่อธรรมชาติ สังคม จริยธรรม และเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานสิ่งแวดล้อม
	4.3  เป็นผลงานที่ใช้งานได้จริง เกิดประโยชน์ตามวัตถุประสงค์ และมีความปลอดภัยในการใช้งาน
	4.4  เป็นผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่เกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ที่สามารถสาธิต หรือทดลอง การใช้งานได้จริงตามวัตถุประสงค์ หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือ ทดลองการใช้งานให้เห็นได้อย่างเด่นชัด
	4.5  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าร่วมการประกวดประเภทที่ 6 จากสถานศึกษาเดียวกันต้องไม่ซ้ำกับผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทเดียวกัน หรือประเภทอื่น ๆ อาทิเช่น ชื่อ รูปร่าง คุณลักษณะ กระบวนการทำงาน ฯลฯ และต้องไม่เคยผ่านการประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ระด...
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกำหนดทั่วไป ของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 6 ทุกประการ จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นผลงานที่นักเรียน นักศึกษา ทำด้วยตนเอง หากเป็นการจ้างผู้อื่นทำ จะถูกตัดสิทธิ์การประกวด

	9.  ข้อพิจารณาการให้คะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 6 สิ่งประดิษฐ์ด้านนวัตกรรมซอฟต์แวร์และระบบสมองกลฝังตัว (Software & Embedded System Innovation)

	ประเภทที่ 6 สิ่งประดิษฐ์ด้านนวัตกรรมซอฟต์แวร์และระบบสมองกลฝังตัว

	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
	……………………………………………………………………………………………..……..
	ประเภทที่ 7 สิ่งประดิษฐ์ด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย
	1.  คำจำกัดความ

	เป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์ในด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย ให้มีคุณภาพดียิ่งขึ้น หรือช่วยป้องกัน บรรเทา และฟื้นฟูความเสียหายที่เกิดขึ้นต่อชีวิต ทรัพย์สิน อันเกิดจากภัยธรรมชาติหรือภัยจากฝีมือมนุษย์ ที่ส่งผลต่อบุคคล สาธารณชน หรือสภาพแวดล้อม โดยตามรายละเ...
	/2. เจตนารมณ์...
	2.  เจตนารมณ์

	2.1  เพื่อสร้างเครื่องมือหรืออุปกรณ์ทางด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย
	2.2  เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตตลอดจนส่งเสริมสุขภาพของประชาชนให้ดียิ่งขึ้น

	2.3  เพื่อเป็นการช่วยลดต้นทุนการผลิตหรือเพิ่มประสิทธิภาพของเครื่องมือหรืออุปกรณ์ทางด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย
	2.4  เพื่อป้องกัน บรรเทา ฟื้นฟู ช่วยเหลือ อันตรายที่จะเกิดขึ้นกับอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายความเสียหาย อันเกิดขึ้นต่อชีวิต และทรัพย์สิน ในการดำรงชีวิต
	3.  วัตถุประสงค์

	3.5  เพื่อสนับสนุนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้น พัฒนานวัตกรรม และเทคโนโลยี ทางด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย
	4. ข้อกำหนดทั่วไป
	4.1  เป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ใช้ทางการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย
	5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกําหนดทั่วไป ของผลงาน
	สิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 7 สิ่งประดิษฐ์ด้านการแพทย์หรือบรรเทาสาธารณภัย จึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ส่งประกวดและได้รับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังว่า มีการ ลอกเลียนผลงาน หรือ ส่งประกวดมากกว่า 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลำดับรางวัลถัดไปขึ้นมาแทน และต้องไม่เคยผ่านการประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ระดับชาติ มา...


	ผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่คิดค้นขึ้นใหม่ โดยไม่ใช่
	การจัดหาอุปกรณ์สำเร็จรูปมาประกอบส่งประกวด  
	ประเภทที่ 7 สิ่งประดิษฐ์ด้านการแพทย์
	หรือบรรเทาสาธารณภัย

	ประเภทที่
	ข้อกำหนดกติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ประจำปีการศึกษา 2562
	………………………………………………………………………………………………………………
	ประเภทที่  8  สิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพ
	1.  คำจำกัดความ
	เทคโนโลยีชีวภาพ
	หมายถึงเทคโนโลยีซึ่งนำความรู้ทางวิทยาศาสตร์ด้านต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้กับสิ่งมีชีวิต หรือชิ้นส่วน ของสิ่งมีชีวิต เพื่อประโยชน์ต่อมนุษย์ไม่ว่าจะเป็นทางการผลิตหรือทางกระบวนการในด้านต่าง ๆ
	สิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพ
	หมายถึง  สิ่งประดิษฐ์ที่เป็นผลผลิตหรือผลิตภัณฑ์ทางด้านเทคโนโลยีชีวภาพ โดยเป็นเทคนิค การนำสิ่งมีชีวิต หรือชิ้นส่วนของสิ่งมีชีวิต(พืชและสัตว์) มาพัฒนาหรือปรับปรุง ให้เป็นผลิตผล หรือผลิตภัณฑ์ ที่ปราศจากสารเคมีอันตราย และไม่ใช่เครื่องจักร เครื่องมือ อุปก...
	2.  นิยามศัพท์
	ผลผลิตหมายถึงผลิตผลจากพืช และสัตว์
	ผลิตภัณฑ์ทางด้านเทคโนโลยีชีวภาพ หมายถึง การนำผลิตผลจากพืชและสัตว์มาแปรรูปโดยผ่านกระบวนการทางด้านเทคโนโลยีชีวภาพ
	ผลิตภัณฑ์อาหารสำหรับมนุษย์ หมายถึง กระบวนการนำผลิตผลจากพืชและสัตว์ มาปรุงหรือแปรรูป เป็นอาหารมนุษย์
	3.  เจตนารมณ์
	เพื่อสนับสนุนสิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพ
	3.1  เพื่อพัฒนาผลผลิตหรือผลิตภัณฑ์จากพืชและสัตว์
	3.2  เพื่อนำเทคโนโลยีชีวภาพมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการดำรงชีวิต
	3.3  เพื่อพัฒนาผลผลิตหรือผลิตภัณฑ์สู่เชิงพาณิชย์และอุตสาหกรรม
	4.  วัตถุประสงค์
	6.1  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพที่ส่งเข้าประกวดจะต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อกําหนดทั่วไปของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ประเภทที่ 8 ทุกประการจึงจะเข้าร่วมการประกวดได้
	6.3 การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯในการส่งเข้าประกวดสามารถเปลี่ยนแปลงได้ ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเท่านั้น และต้องแจ้งล่วงหน้าก่อนการประกวดไม่น้อยกว่า 7 วันส่วนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ ไม่อนุญาตให้เปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงา...
	6.4  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพที่ส่งเข้าประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบว่ามีการลอกเลียนแบบหรือส่งประกวดมากกว่า 1 ประเภทจะถูกตัดสิทธิ์การเข้าประกวด
	6.5  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ที่ผ่านการเข้าประกวดในระดับชาติมาแล้ว ไม่อนุญาตให้เข้าร่วมประกวด ในทุกระดับหากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังว่าผ่านการประกวด มีการลอกเลียนผลงานหรือส่งประกวดมากกว่า  1 ประเภทจะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลำดับรางวัลถัดไปขึ้นมาแทน
	6.6  ผลงานสิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีชีวภาพที่มีการซื้อขายในท้องตลาดแล้วนำมาเลียนแบบ ปรับปรุง หรือดัดแปลง เพื่อส่งเข้าประกวดเจ้าของผลงานต้องรับผิดชอบการละเมิดทางกฎหมาย
	6.7  กรณีเกิดปัญหาในการดำเนินงานให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเป็นผู้ชี้ขาด



	ประเภทที่
	ข้อกำหนด กติกาและเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา”
	การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ประจำปีการศึกษา 2562
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